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Kortene kan bruges pd mange méader. De kan
stotte erindringen om oplevelser og genstande,
som bgrnene har medt og seette forundringen
og fantasien i spil. Her er inspiration til forteel-
linger, og bernene kan leere meerkelige ord om
gamle dage. Matematikken er pa spil, nar korte-
ne kategoriseres efter farskellige principper og i
samtalen om, hvardan det kan geres og hvorfor.
Historieforstéelsen udfordres, nar barnene
undrer sig over, hvad “gamle dage” egentlig
betyder og hvilke kort, der viser noget gammelt
0g noget moderne.

P& www.histarielab.dk er der inspiration til,
hvardan kortene kan bruges til spil og samtaler
med 3-9 érige barn.
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