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vem skal jeg samarbejde mec

Hvad vil vi ende ud med?

Hvad synes eleverne er spaendende?

Hvor langt er vi? Hvad er naeste skridt

Hvordan bygger vi videre pa vores idéer?
Kan vi lade os inspirere og bygge videre pa det, vi allerede ved

Hvordan implementerer vi forlgbet pa skolerne

Denne praksismanual er til for dig, der s@ger inspiration og gode rad til at indga i samarbejder med museer
(kultur-, kunst- og naturhistoriske museer), skoler og kommuner og udvikle leeringsaktiviteter til skoleelever.
Erfaringerne kommer fra andre, der har veeret i lignende situationer.

Alt efter behov kan denne praksismanual bade guide dig igennem udviklingsprocessens forskellige faser og trin,
eller den kan inspirere med 15 konkrete, feerdigudviklede laeringsforlgb fra forskellige steder i landet.

Et vaesentligt element i denne praksismanual er at inddrage brugerne af laeringsaktiviteter og forlgb i det
udviklende samarbejde. Brugerne forstar vi her som bade skoleelever, leerere, kommunale aktarer, formidlere og
inspektgrer fra museerne. De er alle en vigtig kilde til udvikling og innovation. Den brugerinddragende proces
giver os kendskab og forstaelse for de forskellige brugergrupper, og med den viden kan leeringsaktiviteter og forlab
blive bedre malrettet af skoler, kommuner og museer.

Praksismanualen er blevet til pa baggrund af redigerede tekstbidrag fra alle projekter og opfelgende samtaler
med udvalgte projektdeltagere samt bidrag fra fglgeforskningen i projektet Museet i den &bne skole (MAS).
Den er redigeret og skrevet af projektleder Marie Festersen Andersen.




Sadan leeses praksismanualen

Praksismanualen praesenterer erfaringer fra 15 projekter og kan bade

* leeses fra start til slut

« fungere som et opslagsvaerk for relevante tematikker.

Praksismanualen kan desuden lzeses i fglgeskab med den forskningsrapport, som projektet udgiver ultimo 2016.

Praksismanualen er bygget op som falger:

| kapitlet Udviklingsprojekt bliver du guidet igennem en udviklingsproces, der bestar af en opstarts-, udviklings-

og afslutningsfase, hvor forskellige trin hjeelper dig pa rette vej. Hvert emne er suppleret med praktiske eksempler
og gode rad. Dette kapitel er seerligt relevant, hvis du gnsker at indga i samarbejder og udvikle nye laeringsaktivite-
ter og forlgb.

| kapitlet Idékatalog kan du lade dig inspirere af 15 forskellige bud pé leeringsaktiviteter og forlagb fra forskellige
steder i landet. Under hvert projekt kan du lsese mere om den proces, som projekterne har veeret igennem, og nde
yderligere kontaktoplysninger. Dette kapitel er saerligt relevant, hvis du har brug for konkret inspiration til at lave

lignende leeringsaktiviteter.

Under Arbejdskopiark kan du nde skabeloner til det udviklende samarbejde.

God forngijelse!

Museet i den abne skole

Museet i den &bne skole 2015-2016 (MAS) er et nationalt projekt, hvor 15 skoler, museer (kultur-, kunst- og naturhistoriske museer)
og kommuner fra hele landet samarbejder om udvikling og implementering af samarbejdsformer og leeringsaktiviteter for skoleelever

Formalet med projektet er at skabe laerende partnerskaber mellem museer og skoler i forlaengelse af folkeskolereformen samt
beeredygtige samarbejder mellem museer og kommuner, der kan bidrage til, at museerne i hgjere grad teenkes med i kommunernes
arbejde med den abne skole.

I to &r har parterne arbejdet sammen om at udvikle leeringsaktiviteter og forlgb for skoleelever p& museerne. Et centralt element i
projektet har veeret at inddrage brugerne i hele eller dele af udviklingsprocessen med det formal ikke at se brugerne som
slutmodtagere, men i stedet som medaktarer. Brugerne er her forstdet som bade skoleelever, lzerere, kommunale aktgrer,
formidlere og inspektarer fra museerne. Falgeforskere har fulgt de 15 projekter undervejs og bl.a. undersggt, hvilke laeringsmaessige
kompetencer elever opnar gennem projektet, og hvilke processer og praksisser der er hensigtsmeaessige at anvende i samarbejdet
mellem tre forskellige parter. Bdde museum og skole har hver modtaget 30.000 kr. i statte.

Projektet er forankret pA HEART — Herning Museum of Contemporary Art og nansieret af Kulturstyrelsen, A.P. Mgller Fonden,
HistorieLab, SkoletjenesteNetveerk og Skoletjenesten pa Sjeelland.







UDVIKLINGS-
PROJEKT

FASE 1 OPSTART

Kom i gang

FASE 2 UDVIKLING
Udforsk og afprav

FASE 3 AFSLUTNING
Implementer




"Det nye, jeg har leert | det her forlgb,
er, at skole og museum kan ga mere i kadet
pa hinanden og ikke veere bange for at stille
nogle krav til hinanden og lade sig udfordre
pa sin egen faglighed og de andres faglighed”

Museumsformidler




FASE 1
KOM IGANG

Denne fase gar ud pa:

1.1 Etabler samarbejde og de ner udfordring
1.2 Afstem forventninger og formaliser samarbejdet

1.3 Projektledelse og planleegning af samarbejdet




1.1
Etabler samarbejde og de ner udfordring

Kontakt og involvering af parter
Find den gode idé

Kontakt og involvering af parter

Et samarbejde kan starte pa mange mader, for eksempel ved at et museum har en idé til et nyt forlab, en skole har
et behov, de vil have lgst, eller en kommune gnsker at koordinere et samarbejde mellem skole og museum. | de 15
projekter er samarbejdet blevet etableret meget forskelligt. | kan lade jer inspirere af de fglgende eksempler fra

projekterne til, hvordan et samarbejde kan starte:
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Vikingemuseet Ladby i projektet ’Rundt om Ladbykongens skib’ far idéen og kontakter Nyborg
Kommune, som hjzlper med at finde en interesseret skole. Museet kender derved ikke pa forhand
skolens lzerer. Et indledende mgde er med til at sikre et faelles fundament og en forventnings-
afstemning.

Bornholms Regionskommune gnsker i projektet ’Hop ind i billedet’ at facilitere et samarbejde, og
kommunens skoletjenestekoordinator kontakter derfor Svartingedal Skole og Bornholms Kunst-
museum. Efterfolgende gnsker projektets parter at udvide samarbejdet og kontakter Bornholms
Museum, som gerne vil veere med.

Museum Mors i projektet ’Oehlenschlagers brille’ gnsker at indga i et samarbejde med en skole,

men det er sveert at finde en skole. Morsg Kommune er udfordret af en ny skolestruktur og en ny
skolereform, hvilket betyder, at skoler skal laegges sammen, og at leererne ikke har overskud til at
vaere med i samarbejder. Museet vaelger at prave at kontakte en leerer fra M.C. Holms Skole, som
museet tidligere har samarbejdet med. Det lykkes - leereren vil gerne veere med.




Skive Kommune i projektet ’Matematik i gadespejlet’ har erfaret, at indskolingslaerere traener
matematik med eleverne via handelssituationer og selvlavede kebmandsinterigrer. Det er
besveerligt at samle maelkekartoner og havregrynspakker. Det fylder og stiller krav til hjaelp fra
forzeldre i planlaegningen. Idéen om at finde og indrette et rum til kesbmandsregning tager form.
Et godt kendskab til det lokale museum og dets bernemuseum med gadestrog gor det muligt at
involvere dem i samarbejdet. Gennem kollegialt netveerk kender kommunen en matematiklzerer,

som har stor erfaring med aben skole og malstyret undervisning, og bade leerer og skole gar med i

projektet.

Gode rad:

» Alle tre parter, museum, skole eller kommune, kan opstarte et samarbejde.

+ Kommune: sikre opbakning og veere behjaelpelig med at nde mulige
samarbejdspartnere blandt museer og skoler.

¢ Skole: henvend dig gerne til museerne med en idé eller et behov.

 Museum og skole: orientere og sikre opbakning fra ledelseslaget.

Find den gode ide

Processerne i de 15 samarbejder i MAS er alle begyndt med en idé eller en udfordring. Det har veeret et leererbe-
hov for et speci kt lzeringstilbud om 2. verdenskrig, et gnske om at bruge en udstilling om istid som faellesfagligt
fokusomrade til brug i den naturfaglige prave for elever i udskolingen eller et gnske om at gare brug af omradets
lokalhistorie om strandinger og redningsvaesen.

Fra de forskellige projekter i MAS er det erfaringen, at idéer til emner er nemme at f. For nogle af projekterne er
emnet allerede fgdt hos den ene part, inden de involverer mulige samarbejdspartnere. For andre opstar idéerne
igennem samtaler og brainstorms. Erfaringer fra MAS viser, at det kan veere sveert at trae e beslutningen om,
hvilken idé eller udfordring der skal arbejdes videre med.

Her er en hjeelp til at indkredse det:

1) Start med at f& et overblik over de idéer og udfordringer, som | har lagt meerke til.

2) Omform disse idéer og udfordringer til mulighedsomrader med 'hvordan kan vi....

3) Udveelg den idé eller udfordring, der rummer est muligheder, og som bedst lever op til jer som
gruppe ift. den tid, | har til rAdighed, og det behov, | oplever hos jeres malgruppe.

4) Skriv en tydeligt de neret problemformulering, som | gerne vil adressere.

5) Nar idéen er udvalgt, kan | med fordel oprette en idébank til de gvrige idéer, som | har eller far
undervejs, til brug i andre sammenhaenge.
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Eksempel — projekt 'Play Hard’ i Roskilde

Det er vigtigt at vide, hvad ens malgruppe har af behov og gnsker, far udvikling af et nyt leeringsforlgb. Det
har projektet 'Play Hard’ erfaret. Museet for Samtidskunst i Roskilde Kommune tilretteleegger et forlgb over
en projektopgave: 'Projektopgaven, en kreativ og procesorienteret arbejdsform’ og involverer en 8. klasse fra
Absalons Skole til at afprave det. Eleverne har én og en halv dag pa museet, hvor farste dag er fyldt med
gvelser og workshops pa museets daveerende udstilling PLAY HARD af den hollandske kunstner Frank
Koolen. Anden dag skal eleverne arbejde i grupper og lgse et problem samt lave et produkt ud fra den vide
og den kreative arbejdsproces, de har veeret igennem dagen fer pa udstillingen.

5

P& samme tid har museet to leererstuderende i praktik. De udarbejder i samarbejde med museet et
evalueringsskema til leererne efterfalgende. Svarene viser en meget positiv oplevelse af at bruge museets
rum og undervisningsforlgbet. Svarene viser ogsd, at hvis museet fra begyndelsen havde gjort det p& en anden
made, ville det i hgjere grad kunne understatte lzerernes arbejde pa skolen og give leererne en mere aktiv rolle.
Leererne siger efterfalgende, at projektet og forlgbet pa museet har veeret alt for bredt formuleret. Det er
sveert for dem at se den konkrete relevans for dem i undervisningen. Hvor skal de starte og ende?

"P& museet faler vi ofte, at vi skal have det hele med, nar vi abner nye udstillinger, og vi far derfor puttet for
meget pa. Vi har sa talt med leererne om at vende den om, sadan at det ikke er leerernes laereplaner, der skal
passe ind i en given udstilling, men snarere at det er museets fagomrade og den undervisningsansvarlige, [der
skal understgtte undervisningen og de emner, de arbejder pa i skolen. Sa vi vil starte med at mgdes med
leereren og tale om, hvad lzererens undervisningsplan er, og hvilke emner de arbejder med, og sa farst derefter
se pd, hvordan museets udstilling og samlingsvaerker kan understatte dem. Hvilke udstillinger, faglige
metoder og aestetiske laereprocesser arbejder museet med, og hvordan kan det teenkes ind pa skolen. S4 vi
der sikkert ikke blive taget udgangspunkt i en hel udstilling, men blot udvalgte veerker med udgangspunkt i

nogle af de metoder, vi arbejder med. Det har vi aftalt at ggre naeste gang, og det bliver en spaendende proces”,
siger Tine Seligmann fra Museet for Samtidskunst.

1.2
Afstem forventninger og formaliser
samarbejdet

Afstem forventniger
Formaliser samarbejdet
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Inden jeres samarbejde for alvor gar i gang, er det vigtigt at sgrge for, at rammerne er pa plads. De 15 projekter er
alle blevet igangsat med et opstartsmgde, hvor parterne har mgdt hinanden, projektet er blevet ridset op, roller er
blevet klarlagt, og forventninger er blevet afstemt.

Gode rad

» | kan med fordel starte ud med at drgfte samarbejdets indhold, hvem malgruppen er, gnsker for samarbejdet,
ambitionsniveau, a lare hvilke ressourcer | har til radighed, drafte inddragelse af elever, mal for samarbejdet,
plan for implementering, opbakning til projektet osv.

« Serg for lgbende at afstemme jeres forventninger med hinanden undervejs i processen. Veer forberedt pa, at et
samarbejde i perioder bade kan veere udfordrende og frustrerende, men at processen ogsa rummer muligheder.

Eksempel — projekt 'Renaessancen og byen’ i Haderslev

Selvom forventningerne tilsyneladende er blevet afstemt i opstartsfasen, kan samarbejdet stadig give
udfordringer, néar ere parter med forskellige mal og gnsker arbejder sammen. Det har de erfaret i projektet
'Renaessancen og byen'. Her inviterer Arkaeologi Haderslev i Haderslev Kommune to forskellige skoler til at
indgd i et samarbejde, hvor det fra starten er abent, hvad samarbejdet skal ende ud med. Skolerne gnsker|fra
start af, at projektets emne er de neret af museet. Museet vil pa den anden side gerne have, at idéen
udspringer af, hvad skolerne gnsker sig eller har behov for, sa lzeringsforlgbet kan tilgodese dette. Museet
har nemlig erfaringer fra tidligere med at lave forlgb, der senere viser sig ikke at veere behov for. De forskel
lige gnsker resulterer i frustrationer og usikkerhed over, hvor projektet er pa vej hen, og om det

vil tage for lang tid. Leererne og museumsinspektgren nder endelig et emne sammen, og efter en
inspirationstur til Ribe bliver de klogere pa, hvad de vil arbejde med, og hvad de vil afgraense sig fra.
Dermed kan udviklingsarbejdet for alvor blive sat i gang.

”Det positive er, at vi leerer, at vi er forskellige, og ikke alt skal veere alt for &bent fra start af (...), men vi
er blevet klogere pa egen praksis, vi har faet kendskab til hinandens arbejdsmetoder, fagligheder og
organisationsstrukturer”, siger Merete Essenbaek fra Arkaeologi Haderslev. Merete har falgende gode
rad til andre projekter:

"En indledende workshop som ryste-sammen-dag er en super god idé, hvor organisatoriske
hurdler kan a lares.”

"Det er vigtigt, at der er enighed om malsaetningen for projektet, og at der er klar styring.”

"Det er vigtigt, at der fra starten er klare aftaler omkring tidsforbrug og gkonomi.
Brug den tid, der skal til, for at a lare dette!”
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Formaliser samarbejdet

| kan med fordel indga en skriftlig aftale, nar | etablerer et samarbejde. Aftalens formal er at sikre en feelles
forventningsafstemning, fastleegge samarbejdets indhold, malgruppe og samarbejdspartnernes faelles mal samt
a lare gkonomiske forhold og forpligtelser. F& gode rad og inspiration til, hvordan | kan udforme en samarbejds-
kontrakt, i ‘'Guide til det gode samarbejde’ fra Skoletjenesten (2016).

I kan her se et eksempel pa en samarbejdsaftale fra projektet 'Evolution — fra globalt til lokalt’. Der er skabelon til
en samarbejdsaftale under arbejdskopiark side 76-77.
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1.3
Projektledelse og planleegning
af samarbejdet

Udarbejd en projektplan
Kortlaeg ressourcer

Udarbejd en projektplan

Nar | har fiet problemfeltet p& plads, og | har afstemt jeres forventninger, kan | planlaegge projektet. Det giver jer
et overblik over jeres videre proces. Re ekter over, hvilke opgaver | skal igennem, hvordan det skal ggres, hvem
der skal gare hvad, hvor meget tid | skal bruge, hvornar | skal vaere feerdige, hvilke ressourcer | har til radighed, og
hvorndr andre opgaver kraever jeres tid.

| projektet 'Pa jagt efter B&O-anden’ i Struer Kommune er det en stor hjeelp for museumsinspektgren og laereren
undervejs i processen sammen at udarbejde en visuel plan over det videre forlgh. Denne plan er med til at
tydeliggere for parterne i projektet, hvilke aktiviteter de skal igennem, deres indhold, sammenhaeng og formal.
Efterfglgende laver museumsinspektgren og laereren det om til en k@replan med datoer for, hvornar de to parter

ger hvad, og hvor de to kan orientere sig, hvor de er i processen, og hvor de gerne vil hen. Nedenstdende eksempel
viser projektets handlingsplan. Der er skabelon til en projektplan under arbejdskopiark side 78-79.

MUSEET | DEN ABNE SKOLE — PROJEKTFORL@B

JOURNALISTER PA JAGT EFTER B&O -ANDEN

Projektets overordnedemal: At f4 eleverne fra 5. &rg. Til at se sig selv som en del af historien

Projektets overordnedemiddel: At anvende elevernes egen sleegt (foreeldre/ beeforzeldre) til at opna ovennaevnte mél.
At skabe et lzeringsrum mellem bedsteforzelde/ forzeldre og eleverne.

1) kronologi 2) hi

- A | S - )
SJ f Sy ' S ' S [ J A
; v i | - v J R J R | vk
FASE 1 FASE2 | FASE3 FASE4~ FASES FASE® - J FASE 7
ARRANGEMENT Interviews omkring Bearbejdning af Interviews pa museet | Redakigrdag Klassedag pa museet
JEVENT pa museet ibyen interview —evaluering af
Deltagere: interview Deltagere: Spergsmal: Hvad er B&O-
5. arg. Deltagere: Deltagere: Deltagere: 5. 4rg anden?
Leerer 5. arg. 5. arg. 5.4rg Deltagere: Leerer
Bedsteforzeldre Udvalgte bedsteforzeldre 5. arg. Deltagere:
Sted: Skolen Forzldre Sted: Skolen Udvalgte Beonister fra| Sted: Skolen 5. 4rg.
B&O-klubben Sted: Hos bedsteforeeldre B&O-klubben Leerer
For en liste over Leerer eller p& museet Grupperne begynder Artiklen skrives Inspektar
specifikke kilder (bager| Inspektar sA smat at nedskrive | Forberedelse: Elevern feerdig/ filmen
og film - se projektets Forberedelse: Faste | eller redigere filmklip. | fremlaegger deres redigeres feerdig.
log). Sted: Miseet spargsmal skrives med artikel og far merviden| Opsamlingsdag. Grupperne
hjzelp fra lzerer, inspektaf De finder ud af, hvad | fra kiubben. De lzegger deres forteeller om deres arbejde for
og B&O-klubben de gerne vil vide mere| arbejde pa Skoletube | hinanden-de giver hver iszer
omkring, som de vil | De far historiske og Byskriveren.dk. var pé, hvad B&Ginden er.
De fr historiske sparge B&OKlubben | fotografier, der passer
fotografier, der passer il om i Fase 5. til historien Muligyis kan Frede er laves et "udstillingjerne”
historien fra lokalavisen 4 museum med skeerm, der viser
De tager fat i den Vel | For nutidige kommer forbi skol res arbejde.
For nutidige fotografier | evaluering, som de | fotografier forventes | og fortzelle om i
forventes det, at de skrev i Fase 1, og det, at de anvender | som journalist, ileder, tegninger, skitser og
anvender deres mobiler.| finder ud af, hvad de | deres mober. [adder kan vises som genstande
Mobilen kan ogsa gerne vil vide mere dstillingen.
anvendes til at lave smé| omkring. De sparge til de ting,
film som de ikke ved fra reeldrene far invitation til at sej
Vgl-evalueringen fra verne arbejde.
fase 1 (forberedi i fasel
a). liguis bliver en af de bedre
iler trykt i lokalavisen.
De sporger sig s

EVALUERING indtlig

]
Folgeprojektet (den samme Vesvaluering

erne har lzert noget i
bet.)

1. Atfinde ud af om malet er

1. Atfa et indigyk af brmenes | 1. Eleverne kan svare p: 1. Eleverne kan svare| 1. Eleverne veelg;

viden omkri helt bestemtspargsmal pa helt bestemte historie naet: foler bamene sig som del f
Olufsens hisf sporgsmal Struers historie (lokalhistorien)?|
2. Tidligere el 3 2. Leegge videnen ind i datie,

resultater fra i evt. Byskriveren, s& senere elevpr
forlab gennem pa samme projekt kan leere af di
tidligere elever.

forteellende r¢
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Her er en hjzelp til, hvordan | far udarbejdet en projektplan:

1
2)

3)

4)

5)
6)

Begynd jeres planlaegningsfase tidligt, gerne far laerernes sommerferie.

Start med at skabe et overblik over jeres tid. Her kan | printe en kalender ud og begynde at
markere deadlines, vigtige mgder, rejsedage, ferie og andre dage, hvor | ikke er til stede.

Se naermere pa det emne, som | skal beskeaeftige jer med:

Hvem skal | tale med? Skal | involvere elever?

Skal | laese op pa litteratur?

Er der steder, | alle eller nogle af jer skal besgge?

Og hvornar skal disse aktiviteter forega?

Hvor meget tid skal | bruge pa det, og skal alle deltage?

Marker det ind i planen.

Projektplanen kan udbygges med mal for aktiviteten, for at forstd hvorfor | gar hvilke aktiviteter hvornar,
brug evt. projektplanen under arbejdskopiark side 78-79.

Husk lgbende at aendre jeres projektplan, i takt med at | far ere indsigter.

Tiden kan tit veere en udfordring. Husk derfor at tage hgjde for uforudsete heendelser: sygdom,
barsel etc., og muligheden for at jeres fokus aendrer sig undervejs.

Eksempel — projekt 'Strandinger og redningsveesen’ i Lemvig

Dagligdagens udfordringer kan nogle gange veere svaere at forudse. Det har projektet 'Strandinger og
redningsvaesen’ i Lemvig Kommune oplevet. Efter et laengere forberedelsesforlgb er lsereren og
museumsformidleren endelig klar til at udfgre projektet. Forberedelsesfasen er blevet leengere end planlagt
pa grund af uforudsete forhold som sygdom, barsel og andre arbejdsopgaver. Det betyder, at leereren og
museumsformidleren skubber afpravningen teet pa sommerferien. Her rammer projektet ind i skolens
hverdag med skoletandpleje, sidste skoledag for overbygningen m.m. Det resulterer i, at laereren og
museumsformidleren ma justere forlgbet og lave noget i andre undervisningstimer, end det er planlagt.

"Under ideelle betingelser kunne afpravningen sikkert have veeret teettere pa det forberedte, men
virkeligheden er sjaeldent ideel. Det er maske ogsa en vigtig leering. Forlgb skal kunne justeres pa grund

af uforudsete haendelser, uden at det bliver gdelseggende”, siger Lars Mathiessen fra Lemvig Museum. Til
spgrgsmalet, om han ville lave noget om, hvis han kunne, siger han: "Der er altid en kritisk fase, der er vigt
hvor man har mange bolde i luften (...) og ma preve at slippe tgjlerne, og det er der, man far noget udviklin
Hvis man bare holder sig til det sikre, s udvikler man sig ikke, men man bliver ogsa ngdt til at skeere fra og
nde det vigtigste frem i en senere fase. Men vi kunne godt have brugt en styrende skabelon for vores
forberedelsesfase, hvor man arbejder med det og det til den og den dato.”
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Kortlaeg ressourcer

De este af de 15 projekter i MAS har undervejs haft gavn af at kunne traekke p& eksterne aktgrer til sparring og
hjeelp til at lgse udfordringer eller at ggre brug af digitale portaler, nar viden skal deles pa tveers. Det kan derfor
veere en god idé at blive klogere p3, hvilke ressourcer | kan treekke pd i jeres samarbejde.

Her er en hjeelp til dette:

1) Skab et overblik over de ressourcer, som | har i jeres projektgruppe.
Lav en liste, tegn dem, eller udform en mindmap.
2) Skriv derefter alle de eksterne aktgrer og mulige veerktgjer, herunder digitale portaler,
der kan veere behjeelpelige, og som | kan komme i tanke om.
3) Nar | har faet skabt jer et overblik, kan I altid vende tilbage og orientere jer, nar | har brug for hjeelp.
4) Husk, at ere aktgrer som for eksempel SkoletjenesteNetvaerk og HistorieLab yder sparring og anden hjeelp.

Eksempel — projekt 'Evolution — fra lokalt til globalt’ i Svendborg

Brug af digitale hjeelpemidler til at dele viden pa tvaers kan bade veere tidsbesparende i et travlt arbejdsliv ag
skabe sammenhaeng mellem forskellige laeringskontekster. Det har projektet 'Evolution — fra lokalt til global
i Svendborg Kommune erfaret. Her er leereren og museumsformidleren enige om fra start, at forlgbet skal
have en tydelig sammenhasng mellem de to parter, og dette far, under og efter forlgbet — men hvordan?
Udfordringen ved et skriftligt materiale er tidsforbruget og ressourcerne til udarbejdelsen. Baseret pa
tidligere erfaringer falder valget pa brug af en digital platform, hvor opgaverne til eleverne, deres besvarelse
og undersggelser gennem forlgbet kan blive gemt. Det er tilmed tilgeengeligt, uanset hvor de be nder sig.
Portalen skal veere let overskuelig for eleverne og indeholde et fatal af muligheder. Laeringsaktiviteterne ska
primeert foregd i museets udstilling, og det er her, eleverne skal tage billeder og inddrage de fagbegreber, som
er forlgbets omdrejningspunkt. Den faglige progression kraever, at der bliver tilfgjet ere svarmuligheder i
portalen. Eksempelvis kommer eleverne ind p& klimazoner og kendetegn pa de dyr, der lever i denne zone,|
Elevernes undren og undersggelser er udgangspunkt for naeste del af forlgbet.

-

==

Ved hjeelp af den digitale platform har leereren mulighed for at besgge udstillingen og elevernes arbejde inden
naeste besgg i undervisningsforlgbet. Dette bliver brugt som en introduktion pa klassen inden nzeste etape
Udviklingsfasen og processen mellem leereren og museumsformidleren foregar dermed undervejs i forlgbet,
hvilket gar forlgb og indhold mere smidigt.

"Forlgbet er blevet mere gennemarbejdet bade igennem mig som formidler, men ogsa i klassen, hvor leereren
har haft mulighed for at tale med eleverne og forberede dem pa et bestemt emne, som lzereren og jeg er blevet
enige om, uden jeg ngdvendigvis er til stede. Det er tidsmaessigt en fordel”, siger Mads Nielsen fra Naturama.
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"[Eleverne] har selv naevnt, at de er blevet bedre
til at arbejde sammen, fordi det har veeret den
samme gruppe, som de har arbejdet sammen

med | to uger, og det har sat den enkelte elev unde
pres, at man bade havde et feelles produkt og et
individuelt. Museer er ikke sa kedelige,
som de troede”

Laerer




FASE 2
UDFORSK OG
AFPROV

Hvad gar denne fase ud pa:
2.1 Inddrag elever
2.2 Fa inspiration

2.3 Afprav og juster




2.1
Inddrag elever

En god grund til at inddrage elever
Sadan inddrager I elever
Fatilladelse

Informer elever

En god grund til at inddrage elever

Ved at inddrage elever i udviklingsprocessen sikrer |, at det udviklede leeringsforlgb i hgjere grad tilgodeser de
behov og gnsker, som eleverne og jeres malgruppe har. Erfaringer fra projekterne viser ogsa, at eleverne opnar
andre laeringsmaessige sidee ekter ved at blive inddraget i processen. Et stgrre ejerskab, motivation og stolthed

over at vaere med til at producere noget, som andre kan ggre brug af, innovativ tilgang til opgavelgsning og styrkelse
af klassens sociale trivsel er nogle af de mange positive sidee ekter, som de forskellige processer har haft for de
deltagende elever.

For laerere og museumsformidleres vedkommende er der ogsé leeringsmaessige gevinster at hente ved at inddrage
elever i udviklingsprocessen, viser erfaringerne fra projekterne. For leerernes vedkommende skaber det for eksem-
pel et starre ejerskab til de leeringsforlgb, der er blevet udviklet. For museumsformidlernes vedkommende er det
for eksempel med til at rykke graenser og give plads til re eksion over egen praksis med formidling.

"Det kan godt veere lidt greenseoverskridende
at sta og veere aben og lytte til, hvad
andre [elever] siger, men jeg ved, der er
guld at hente, mit arbejde er
blevet mere interessant”

Museumsformidler
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Eksempel — projekt 'Historie i baghaven’ i Slagelse

| projektet 'Historie i baghaven’ i Slagelse Kommune har laereren og museumsformidleren oplevet de
leeringsmaessige sidee ekter, som elever har opnaet ved at blive inddraget i processen i forhold til de
lzeringsmal, som de to parter til en start har opstillet. | projektets startfase er der fokus pa at stille eleverne
en opgave, der skal lgses i grupper, inddelt pa forhand efter elevernes styrker, sa de kan overkomme opgaven,
og hvor fokus pa udbyttet er at udvikle deres historiske viden. Undervejs viser det sig, at de elever, som far
de mest bundne opgaver, laver om pa opgavens form og indhold og tager den i nye retninger pa eget initiativ.
Andre elever teenker meget ud af boksen, nder pa nye mader at takle udfordringer pa under gruppegavelser
pa museet og laver om pa opgaven for at lase den bedst muligt for alle i gruppen. Leereren og museumsfor
midleren laegger maerke til, hvordan projektet far betydning for udviklingen af gruppens sociale relationer
og klassedynamikken i det hele taget. Under udvalgte forlgb er klassen preeget af uro. P& trods af dette kan
leereren og museumsformidleren alligevel konstatere, at eleverne udvikler en stgrre nysgerrighed over for
hinandens tanker og holdninger og statter hinanden mere og mere under processen.

"Det sjove, vi lzerte noget om, var, at vi havde teenkt pa, at den gruppe, som k [en bestemt] opgave, at det var
en stgtte for dem, men det var dem, som lavede mest om pa opgaven, sa det kom virkelig bag pa os (...). En
anden gruppe lavede opgaven om til, at de var en familie, en var mor, og en var far, og hver gang vi var et sted,
sa levede de sig ind i rollerne og sagde, vi har brug for hende, hun er vores sgster. Sa vi gav dem nogle opga-
ver, men de tog dem i nye retninger (...). Det, der er interessant, er at fa fokus p&, hvad er det for noget anden
leering, der har fundet sted, det her med at taeenke ud af boksen”, siger Jesse-Lee fra Museum Vestsjeelland.
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Sadan inddrager | elever

Eleverne har veeret inddraget pa forskellige mader og hatt forskellige roller i de 15 projekter i MAS. Hvor nogle har
veeret med til at forme emnet og leeringsforlgbet, har andre veeret med til at afprave det, s& det er blevet tydeligt,
hvad der virker, og hvad der skal justeres. Nedenstdende eksempler er mader, hvorpa elever har veeret inddraget,
som | kan lade jer inspirere af:

Elever fra 3. klasse er i projektet ’Evolution - fra globalt til lokalt’ i Svendborg Kommune med til
at afprave hele leeringsforlgbet. Leereren og museumsformidleren justerer forlsbet undervejs og
tilforer ekstra viden, hvor det er ngdvendigt. Eleverne fungerer som testpersoner. Lereren og
museumsformidleren falger via en digital platform med i elevernes arbejde og holder gje med,
hvad der er blevet formidlet, og hvad de selv skal forbedre. PA den made er inddragelsen af elever
med til at synliggare leeringsforlgbets potentiale i forhold til indhold og forlab.

Elever fra 1. klasse er i projektet ’Matematik i gadespejlet’ i Skive Kommune med til at afprove

et opgavehzefte og veerksteder. Laereren og museumsformidleren patager sig de roller, som un-
dervisningsaktiviteten er baseret pa. Den kommunale aktgr observerer, hvad der sker undervejs
itesten af forlgbet. I testen hiver eleverne hurtigt fat i observatgren, fordi de har brug for hjzelp.
Eleverne tydeliggor derved, hvad der virker, og hvad der ikke virker i praksis, over for de tre parter.

Elever fra 2. klasse er i projektet ’Innovationsprojekt’ i Esbjerg Kommune med til at udvikle

undervisningsidéer, hvor de skaber forstaelse for, hvordan man kan lzere pa et kunstmuseum,

idéudvikle, afprave og justere disse idéer, sa de til sidst bliver til feerdige undervisningsmaterialer,
som andre indskolingsklasser kan bruge. Leereren og museumsinspektgren rammessetter

forlgbet og styrer eleverne sikkert igennem den kreative proces ved at tage elevernes idéer
alvorligt og hjzelpe dem med at finpudse dem.

| kan med fordel overveje falgende, hvis | gerne vil inddrage elever i udviklingsprocessen:

1) Find ud af, hvad | har brug for hjeelp til.
2) Hvem kan | involvere? Og hvornéar og hvordan skal eleverne indga i processen?
3) Hvor meget tid skal | bruge? Og hvad kreever det?

Fa tilladelse

Det er en god idé at orientere elevernes foreeldre, hvis | gnsker at inddrage elever i udviklingsprocessen. Det skal
dels sikre, at de er informeret om, hvad eleverne foretager sig i deres skoletid, at de ved, hvem de skal kontakte for
mere information, for at sikre opbakning, og at eleverne har praktisk tgj, tasker eller andet med, som er vigtigt for
turen til det eksterne laeringsrum. Det er en fordel at give besked til forseldrene, hvis | senere har brug for hjselp
eller gnsker deres accept til brug af billeder, der dokumenterer processen, til at reklamere for forlgbet efterfglgende.
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Eksempel — projekt 'Pa jagt efter B&O-anden’ i Struer

| projektet 'Pa jagt efter B&O-anden’ i Struer Kommune gnsker lzereren og museumsinspektgren undervejs
at f& hjaelp fra foraeldrene til at komme i kontakt med elevernes bedsteforeeldre. Det viser sig at veere mere
tidskraevende end farst antaget. Farst sender de et brev ud til foraeldreradet for at fa dem til at formidle
budskabet videre:

Keere foreeldrerad for 5. argang.

(...) Vi har faet bevilliget et projekt, som skal styrke samarbejdet mellem Struer

Museum og Lim ordsskolen Gimsing afd. (....)

Vi har valgt at arbejde med B&O som et projekt, vi vil arbejde med fabrikken som byens identitet,
og derved ogsa bgrn og foraeldres identitet som borger i lydens by.

Vi vil derfor gerne have hjeelp til falgende:

o Klasseforeeldreradet inviterer bgrn med bedsteforeeldre/forseldre til Struer Museum.
Datoen ma veere lgrdag den 3. eller 31. oktober.

o0 Struer Museum og Gimsing Skole inviterer til morgenka e og rundstykker.

o Vi praesenterer kort projektet for de fremmgadte, hvorefter bgrn og bedsteforaeldre/foreeldre gar
pa tur pd museet.

o Det er vores hab, at der vil ske noget, nar den eeldre generation preesenterer tingene for
deres bgrn/bgrnebgrn. Hvilke forteellinger kommer der ud af det?

Mvh. Maiken Hggh Struer Museum & Troels Faaborg Lim ordsskolen

Brevet har ikke den gnskede e ekt. Informationen nar ikke frem til bedsteforeeldrene. Laereren og museums
inspektgren ma derfor revidere madet mellem foraeldre, bedsteforeeldre og elever pa museet pga. manglend
tilslutning og nde en ny dato. Laereren og museumsinspektgren sender et nyt brev og invitation direkte hjem
til foraeldre og bedsteforaeldre. Det resulterer i, at halvdelen af elevernes foreeldre og bedsteforaeldre mgder
op, og processen kan fortsaette.

"Hvis jeg havde staet den aften over for foreeldreradet og set dem i gjnene, og de kunne se, hvad det her det
var, sa var de taget hjem og kabt idéen, men hvis du kun formidler det over en mail, eller du far din kollegaltil
det, eller videregiver det i en konvolut, sa drukner det. For de ved ikke, hvad det er for noget, det kan du ikke
de nere i et brev, det kan du kun i den personlige kontakt. Derfor endte det ud med, at for at fa de her
foreeldre og bedsteforeeldre pa banen, sa sendte jeg en formular, som jeg skulle have tilbage, hvor de skull
seette kryds ved, hvor mange foraeldre/bedsteforaeldre der kommer til arrangementet (...). Det var faktisk
en stor udfordring at f& formidlet og fa svar igen og fa foraeldrene til at tage det serigst, men det lykkedes.
Jo mere vi k succes med at inddrage bedsteforaeldrene, jo mere forankret synes jeg det blev”, siger Troels
Faaborg fra Lim ordsskolen.

D
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Informer elever

Foruden at orientere foreeldrene om, at deres bgrn deltager i et udviklende samarbejde, er det en god idé ligeledes
at informere eleverne om, at de er en del af et starre projekt, og i den forbindelse sparge, om de har lyst til at deltage
i dette. Det er forskelligt, hvordan de 15 projekter har informeret om dette. Flere overvejelser er i spil i forhold til,
hvilket klassetrin der skal involveres, og hvad elevernes rolle gar ud pa. Erfaringer viser, at hos de mindre klasse-
trin er det vigtigt at skabe en tryg ramme, s eleverne langsomt starter ud med at lzere museet og formidleren at
kende, far opgaven bliver italesat. Derved virker opgaven mindre uoverskuelig for eleverne. For de aldre klassetrin
er det med til at skabe motivation for eleverne, at de fra start har faet at vide, at de er med til at udvikle lzeringsfor-
Igb, som andre senere skal bruge.

Eksempel — projekt 'Oehlenschleegers brille’ i Nykgbing Mors

En tydelig rammesaetning er vigtig, bade sa eleverne i processen kan fgle sig trygge og har lyst til at deltage, og
for at leereren og museumsformidleren har noget at stgtte sig til i den kreative proces, nar udfaldet ikke
er givet pa forhand. Det viser erfaringer fra projektet 'Oehlenschlaegers brille’ i Morsg Kommune.

| projektet gnsker leereren og museumsformidleren at involvere en 0. klasse i udviklingsprocessen.
Bgrnene bliver spurgt om, hvad de kunne teenke sig at bruge museet til. Ud fra bgrnenes svar udvikler laereren
og museumsformidleren et formidlingsforlgb, der tager udgangspunkt i det enkelte barns undren.

Leereren og museumsformidleren skal falge bernene og deres nysgerrighed, de ma ikke forholde sig kritisk
og forsgge at stoppe det, men i stedet skal de sta til rddighed for barnenes undren. Dette kraever en tydelig
rammesaetning, som bgrnene kan ga pa opdagelse i. Derudover kraever det mod fra leererens og museums
formidlerens side til at turde at lukke andre ind i den kreative proces, slippe noget af ens faglighed og dbne
op for andre indtryk og holdninger. Alt dette forudsaetter, at lsereren og museumsformidleren har tillid til
hinanden. Det opbygger de to parter ved at bruge tid med hinanden og leere hinanden at kende, inden de
involverer bgrnene i processen.

”Det var graenseoverskridende, efter at have arbejdet s meget med det teoretiske, at blive konfronteret med
bgrnenes umiddelbarhed. Pludselig kommer teorien pa prgve: Virker det, vi laver? Bgrnene kender ikke til
alle de ne ord, deres tilstedevaerelse kreever handling. Vi ma stole p& vores rammesaetning, have tillid til, at
barnene gar med, tillid til, at det kommer til at fungere. Men jeg kunne godt maerke, at der pludselig var sddan
et lille bump, jeg skulle over”, siger Mette Elimar Jensen fra Museum Mors, som har falgende gode réad til
andre:

"F& mod til at g@re noget, som man i starten ikke helt har ord for, og hav tillid til, at ens evner og erfaring nok
skal fa en tarskoet i land.”
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2.2
Fa inspiration

Udforsk emnet

Udforsk emnet

| har et emne, og | skal nu udforske alle de muligheder, som dette emne rummer, og udvikle idéer undervejs. Der
er ere mader at gribe dette trin an pa. Projekterne har brugt alt lige fra litteratursggning til feltbesgg, interview

og forskellige kreative veerktgjer for at udforske emner og fa idéer. Det er nemmere for jer at tage beslutninger om,
hvordan | vil udvikle det videre forlgb, nar | har faet en bedre forstéelse for emnet og konkrete idéer til det videre
forlgb. | kan lade jer inspirere af falgende eksempler fra projekterne til mader, | kan udforske jeres emne pa:

Felttur:
En tur udidetleeringsrum eller det felt, som har seerlig interessere for jeres projekt, kan give
inspiration og gar jer klogere pa det emne, som I beskaeftiger jer med.

I projektet ’Istiden - et fzellesfagligt fokusomrade’ i Aarhus Kommune tager formidlingsinspek-
toren og de studerende fra et udeskolehold samt undervisere fra VIA laereruddannelse til Mols
Bjerge for at komme ud og opleve istidslandskabet pa egen krop og undersgge dets flora og fauna,
der er knyttet til et neeringsfattigt og forholdsvis tert milje. Istid og landskab er teoretiske og
abstrakte emner at arbejde med. Den fzelles tur er indlagt i projektet for at give inspiration til at
anvende og inddrage naturen og uderummet i de studerendes egen praksis. Ved at tage ud i naturen
- istidslandskabet i Mols Bjerge - bliver isens og vandets kraefter og hermed istidens pavirkning
aflandskabet helt konkret for de studerende. Efterfalgende foler de sig derfor bedre kleedt pa til at
arbejde videre med emnet hjemme.

I projektet ’Renaessancen og byen’ i Haderslev Kommune tager leererne og museumsinspektgren
til Ribe pa inspirationstur for at se nseermere pa, hvordan en byvandring kan tage sig ud, og blive

klogere pa, hvad de selv gnsker at arbejde videre med, og hvad de gnsker at afgraense sig fra i

udviklingsprocessen.

Gode rad til felttur
Tag ud og oplev det eksterne laeringsrum pa egen krop for at fa en konkret forstaelse og en
fornemmelse for emnet og fa inspiration til det videre arbejde.
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Interview:

At foretage et interview kan vaere en god idé, hvis I har behov for at fa indsigt i andres behov,

onsker eller bestemt viden.

I projektet ’Pa jagt efter B&0-anden’ i Struer Kommune bliver elever sendt ud til egne eller andres
bedsteforzeldre for at interviewe dem ud fra et spgrgeskema. Spgrgeskemaet fokuserer pa de
interviewedes barndom, ungdom, deres tid p4 B&O i Struer og deres sociale liv. Selvom eleverne
til en start er skeptiske over for de mange spgrgsmal, er de mange spgrgsmal netop med til at

abne op for gamle minder og erindringer hos de zeldre mennesker, som pludselig kan huske sma
anekdoter fra en svunden tid. Denne viden kan eleverne bruge efterfolgende til deres videre
arbejde med at producere en personlig fortaelling om B&O.

Gode rad til interview

Udarbejd et spgrgeskema eller en sporgeguide, der kan hjzelpe jer med at strukturere jeres
samtale undervejs. Veer ikke mere end hgjest tre personer til at interviewe en person, og serg for
at skabe en rolig og tryg atmosfzere. Tag notater undervejs eller optag samtalen for at fa det hele




Brainstorm:
Brainstorming med elever kan give umiddelbar viden og idéer til, hvad der er interessant
for malgruppen at beskaeftige sig med i forhold til et bestemt emne.

I projektet ’Rundt om Ladbykongens skib’ i Nyborg Kommune gnsker leereren og
formidlingsinspektgren netop at fa elevernes input til, hvad de gerne vil lseere om vikingetiden i
forhold til det vikingeskib, som er udgangspunkt for projektet. Eleverne bliver derfor aktivt
inddraget i idéudviklingsprocessen. Eleverne bliver bedt om at gi to og to sammen og stille alle
de sporgsmal, som de kan forestille sig vil veere godt for en 4. klasse fra Jylland at vide om
vikingeskibet. De enkelte spgrgsmal skrives pa gule post-it-sedler og bliver losbende returneret
til klassens tavle. Eleverne far ca. 20 min. Det resulterer i ca. 140 spgrgsmal, heraf nogle
gengangere. Laereren og formidlingsinspektoren sorterer efterfalgende sporgsmalene, som
bliver retningsgivende for det videre arbejde med at udvikle leeringsmaterialet, og som giver
et indblik i, hvad der er vigtigt for eleverne i dette arbejde.

I projektet ’Keemp for alt hvad du har keert’ i Randers Kommune gnsker leereren og museums-
inspektoren at fi elevernes input til, hvad det er interessant at vide noget om i forhold til

2. Verdenskrig som overordnet emne. Gennem sekundzer litteratur, film og oplaeg om

2. verdenskrig bliver eleverne fort ind i emnet. For at finde ud af, hvad eleverne synes er
interessant, veelger museumsinspektoren oglaereren, at eleverne skal brainstorme i grupper

ud fra fire udstukne fokusomrader: ’dagligdagen’, ’frygt’, ’speending’ og ’barn under krigen’, med

tilhgrende inspirationsmateriale med billeder af barn, hvordan de ser ud, hvad de leger med, og
hvordan de bor. Eleverne skal i grupperne skrive alle deres idéer ned pa plancher, og efter noget

tid roterer grupperne, og nye idéer bliver tilfgrt. Disse idéer danner ramme for det videre forlgb.

Gode rad til brainstorm

Skab en overordnet ramme for gvelsen, sa eleverne ved, hvad de skal, og hvad der krzeves af dem.

Giv tilstraekkelig med tid til dette. Udarbejd letforstieligt inspirationsmateriale, og lav gerne
opvarmningsgvelser for at fa gang i tanker og idéer.
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Eksempel — projekt 'Innovationsprojekt’ i Esbjerg

Forlgbet i projekt 'Innovationsprojekt’ i Esbjerg Kommune kan inspirere jer til, hvordan | kan inddrage
elever som medskabere i en innovationsproces, hvor de er med til at idégenerere, idéudvikle og afprave idéer
til undervisningsmateriale, som andre elever kan bruge. Inspiration og konkrete gvelser til dette har leereren
og museumsinspektgren fundet i bogen 'Innovative elever’ af Lilian Rohde og Anja Lea Olsen (2013).

Leereren og museumsinspektgren forestiller sig i starten, at de skal formulere de arbejdsspgrgsmal, som
elever i 2. klasse skal arbejde videre med i grupper, men undervejs i processen bliver det klart, at de kan skabe
spgrgsmalene p& baggrund af elevernes indsigt, spgrgsmal og viden.

Eleverne bruger som start gvelsen 'Hjernekort’ til at nde ud af, hvad de ved og ikke ved, og hvad de generelt
er kloge pa. Det viser sig, at eleverne ved rigtig mange ting om sport, og hvordan man bruger kroppen. Denne
viden kan laereren og museumsinspektgren arbejde videre med som arbejdsspgrgsmal: Hvordan kan man
bruge sin krop pa et kunstmuseum?

| grupper skal eleverne nu i gang med at idégenerere over de uddelte arbejdsspgrgsmal ved brug af forskellige
gvelser med billedkort, vendespil m. . Her er eleverne selv med til at lave deres egne regler for brainstorms.
Leereren og museumsinspektaren oplever, at ere af eleverne bremser sig selv og ikke mener, at de kan fa
idéer, men de bliver hjulpet pa vej af hinanden. En af eleverne udbryder: "Man kan godt fa en idé, uden at man
opdager det.” Der opstar en stor idébank, og lsereren og museumsinspektaren veelger efterfglgende de idéer,
der skal arbejdes videre med, og udformer arbejdsark, sa eleverne har forskellige fremgangsmader til at
modne idéen. Gruppen, der fokuserer pa kroppen, arbejder videre med 'Kunstbold’, som de udvikler
forskellige idéer til. Leereren og museumsinspektgren hjeelper undervejs med at fa idéerne i grupperne
npudset:

Gruppen med 'Kunstbold’ har faet ndpudset deres idé. Pointen er at fa talt udtsmmende om et billede pa
kunstmuseet. Man kan spille til alle billeder, og der m& max. vaere fem deltagere. Man sidder i en rundkreds
med en blgd bold. Et kort smides i midten, hvor der star: 'jeg ser...". Spillet starter, og man kaster bolden rundt
til hinanden, indtil man ikke leengere kan komme i tanke om ere ting, man ser. Herefter kastes et nyt spille-
kort: ’jeg teenker’ og bagefter: ’jeg faler’, jeg hgrer’, ’jeg synes’ og 'jeg dufter’.

De forskellige gruppers idéer bliver afpragvet af en 2. klasse fra en anden skole. Geesterne synes, det er sjovt
at kaste med bolden i 'Kunstbold'. Leereren og museumsinspektgren kigger med og nder ud af, hvad der er
vigtigt at fa naevnt i leerermaterialet.

"Det, at vi k udledt fem arbejdsspgrgsmal i forstielsesfasen, var vores vilde satsning, fordi barnene skulle
arbejde videre i fem grupper med fem forskellige problemstillinger. Det var en udfordring, men da vi skrev

materialet igennem her efterfglgende, sad vi med en fornemmelse af, at vi ikke kunne have gjort det bedre
og at de feerdige gvelser repreesenterer et rigtig nt og bredt udbud af undervisningsmateriale pa baggrund af
elevernes input”, siger Birgitte @rom fra Esbjerg Kunstmuseum.
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2.3
Afprav og juster

Afprov og juster leeringsaktiviteter i praksis

Afprav og juster laeringsaktiviteter i praksis

Nar | har en idé til et lzeringsforlab, er det en fordel at afpreve idéen for at se, hvordan idéen virker i praksis. Her er
det oplagt at inddrage elever til at afprgve idéerne med jer. | projekterne har laererne og museumsformidlerne alt
efter gvelsens karakter og antal af elever enten fungeret som undervisere eller som observatarer og har derved faet
en indsigt med forlgbets form, indhold, og hvordan det praktisk forlgber. Afprgvningerne i de forskellige projekter
har alle givet vigtige indsigter til det videre arbejde med at fa njusteret forlgbene.

Gode rad

« Deterengodidé, at | afpraver samme leeringsaktivitet ere gange for at se, hvordan den virker i praksis
og med de justeringer, der bliver gjort undervejs.

« Alar gerne pa forhand, hvilke roller | har under afprgvningen: Hvem skal undervise, og hvem skal
observere. Men veer forberedt pa, at det kan aendre sig undervejs.

Hl l[

29



Eksempel — projekt 'Matematik i gadespejlet’ i Skive

Det kan tit veere sveert at forudse, hvad der fungerer, og hvad der ikke fungerer, far malgruppen bliver invol-

veret og afprgver laeringsforlgbet. Det har de erfaret i projektet '"Matematik i gadespejlet’ i Skive Kommune.

Her har de bygget en kabmandsbutik op med varer, gammeldags veegt og kasseapparat, og de har lavet et

opgaveheaefte, sa eleverne kan arbejde med matematik. Til den farste lakmustest inviterer leereren, museums-

formidleren og den kommunale aktgr tre af deres egne bgrn til at teste, om kabmandsbutikken virker efter
planen, uden for skoletid. Efter mindre tilretninger inddrager de tre parter den farste pilotklasse til at teste

leeringsforlgbet. Denne afprgvning tydeligger for alvor, hvad der ikke fungerer. Her kommer et uddrag fra den

kommunale aktgrs logbogsnotater fra afprgvningen:
22. januar 2016:

Farste pilotklasse: 1. klasse:

Planen er, at jeg skal observere, da jeg ikke vil veere til stede, nar forlgbet karer i sin feerdige form.
Eleverne griber straks ud efter hjeelp fra mig til opgaverne. Jeg ender med at sidde i bgrneveerelset og
hjeelpe med opgaverne resten af tiden.

OBS: Eleverne er ikke vant til at regne lodret. Derfor volder regnestykkerne i heeftet dem problemer.

OBS: Efterhanden som tiden skrider frem, bliver det svaerere og svaerere for dem at holde fokus pa
opgaverne. Jeg skal ere gange bede dem om at seette sig ned.

| bgrneveerelset skal de notere, hvilke gaver i gavekataloget de gnsker sig. Det tager lang tid for mange
af dem at stave og skrive gaverne ned.

OBS: Kuglerammen er ikke logisk for dem at bruge. De ligner abenbart ikke dem, de har i klassen,
og det er sveert for ere af dem at a ode, hvordan museets kuglerammer skal bruges.

OBS: Der er ingen leg i ksbmandsbutikken. De er last fast i deres elevheefte.

Afprgvningen af forlgbet viser de tre parter, at leeringsforlgbet i sin form generelt er for langt og for lsese- o¢
skrivetungt i forhold til malgruppen. Derudover er de tre parters forestilling om, hvor selvkgrende eleverne
skal veere, for optimistisk. Efter anden afprgvning af forlgbet med en ny pilotklasse er der kun brug for gans
fa og sma tilretninger.

"Det veerste, vi oplevede, var, at de [eleverne] stod inde ved det her fantastiske kasseapparat, som vi havd
kabt, og inde ved den her kesbmandsdisk, hvor vi havde teenkt: her skal de bare lege og regne pa bedste b
og sa stod de med naesen nede i det her haefte, som de havde faet, og lgste opgaverne der, og sa taenkte
ihh, det var ikke lige det, vi havde taenkt os (...). Vi havde ikke taenkt, at det var ngdvendigt at kare det igen
to gange, men der kunne vi bare se, at nar vi havde gjort s& mange justeringer [til farste afprgvning], sa va
ngdt til at kare det igennem en gang mere”, siger Mette Thybo Jensen fra Skive Kommune.
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"Hvis elever | 4. klasse skal kunne levere kvali -

cerede input til et udviklingsforlgb, skal det veere

en styret proces fra A til B, og det er vigtigt, at de
tages alvorligt og ogsa deltager i resultatet”

Museumsformidler og leerer

Eksempel — projekt 'Kirkegarde, dgd og begravelse i Thy’ i Thisted

At afprgve idéer er med til at tydeliggare, hvilke justeringer der er brug for i forhold til leeringsforlagbets virke,
og er ogsa med til at vise, hvilken betydning forskellige forhold som vejr, transport og de valgte lokaliteter
har for afviklingen af lzeringsforlgbet. Det har de oplevet i projektet 'Kirkegarde, dad og begravelse i Thy' i
Thisted Kommune. Her er udvalgte kirkegarde og kirker omdrejningspunktet for forskellige laeringsforlgb.
Transporten viser sig her for alvor at volde problemer. Blandt andet nder museumsformidleren ud af
undervejs, hvor sveert det er at komme til en bestemt lokalitet med o entlig transport, hvilket farer til, at
stedet bliver fravalgt, og det pa trods af at stedet fortaeller en vigtig historie om sand ugtens betydning, der
praeger egnen. Derudover oplever en af testklasserne at blive kart det forkerte sted hen, fordi det er blevet
misforstaet af chau gren.

"Det er sddan en ting, jeg ikke havde taenkt over, at der er to kirkegarde i den her by, og at jeg sa ikke havd
teenkt pad at orientere om, at det er den gamle, sa beliggenheden skal pointeres. | det her tilfeelde, der troede
buschau gren, at den gamle kirkegard ville ligge ved siden af den nye, hvilket den s ikke ggr. Det er sadar
noget helt lavpraktisk, som ogsa er vigtigt at fa pa; det kan jo ikke nytte noget, at en skoleklasse kommer a
sted, og at de sa ikke kan nde den eller bruger tre kvarter pa at nde det rigtige sted”, siger Jimmy Munk
Larsen fra Museum Thy.

o]
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"Bgrnene syntes, det var dejligt at
vise det frem, det betyder rigtig meget, at
ens skolekammerater ser, hvad der er lavet.
De oplevede den der stolthed — gud, der
kommer mennesker for at se det”

Laerer




FASE 3
IMPLEMENTER

Hvad gar denne fase ud pa:
3.1 Afslut og evaluer

3.2 Implementering og forankring




3.1
Afslut og evaluer

Afslut festligt
Evaluer

Afslut festligt

| de forskellige projekter har parterne tydeligt markeret afslutningen af elevinddragelsen med en fernisering eller
lignende, hvor de feerdige resultater er blevet udstillet og vist frem for et inviteret publikum enten pa skolen eller
pa museet. Erfaringerne fra projekterne viser, at det er vigtigt, at afslutningen bliver markeret og gjort til noget
seerligt for at fremhaeve elevernes deltagelse og deres store indsats undervejs.

Ordet fernisering betyder abning af en kunstudstilling for szerligt indbudte. Det er netop en markering af, at der
snart bliver givet adgang for publikum. P4 samme made kan ferniseringen i de forskellige projekter netop illustrere
afslutningen pa en kreativ udviklingsproces og starten pa brug af selve leeringsaktiviteterne.

Gode rad

« Deteren god idé at markere, at | er kommet igennem processen, og at | har veeret taknemlige for elevernes
hjeelp. Gar dagen festlig med noget spiseligt, for eksempel med kage eller frugt, og lidt at drikke til.
Inviter geester til fremvisningen af projektet. Det kan vaere familie eller andre elever og leerere fra skolen.

» | kan med fordel gare brug af dagen til at reklamere for jeres leeringsforlgb til bade brugere og interessenter
sadsom byradsmedlemmer, kommunale embedsmaeend, den lokale avis m. .

« Informer ogsé internt i organisationen om jeres projekt bade til ledelse og kollegaer.
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Eksempel — projekt 'Hop ind i billedet’ pa Bornholm

For bade eleverne, leererne, museumsformidlerne og den kommunale skoletjenestekoordinator i projektet
'Hop ind i billedet’ i Bornholms Regionskommune er udstillingen med de vaerker, som eleverne fra 4. og 5.
klasse har produceret, en kulmination og et festligt punktum efter to ugers intensivt forlgb. | forlgbet har
eleverne bade besgagt to forskellige museer, analyseret billeder og omformet disse indryk til kunst og Im
m.m. Dagen far ferniseringen hjeelper et hold udvalgte elever aktivt med opheengning af billeder og

veerkskilte. P& ferniseringsdagen tager 4. og 5. klasse ud til kunstmuseet fra morgenstunden. Det er her, de

ser den feerdige udstilling for farste gang, og de er meget stolte over resultatet. Fire af eleverne er udvalgt
til at praesentere projektet, og den farste tid bruges pa at gve praesentationen i det rum, hvor det hele skal
foregd. Da geesterne ankommer, sidder alle eleverne péa en trappe, sé de er synlige og selv har frit udsyn o
de fremmgdte. Da preesentationen er overstaet, serveres der pizzasnegle og aeblejuice, til stor begejstring
eleverne, og udstillingen abnes. Efterfalgende bliver elevernes kunstveerker haengende i mere end 3 uger,
alle elever far entrebilletter til efterfalgende at besgge udstillingen med deres familier.

"At det var en rigtig udstilling, havde vi praesenteret undervejs i forlgbet, nar vi var ude at arbejde pa musee
(...)- De var blevet preesenteret for de rum, hvor deres veerker skulle op at heenge, og de k den der wauw
-e ekt, gud, det var faktisk ret saerligt og specielt, at de var udvalgt til at udstille her. Vi havde ophgijet det, g
de havde selv maerket, at de var kunstnere (...). De var meget stolte hver og en, da de s& den samlede uds
Det er en kraevende personlig proces, at veere i sddan en skabelsesproces omkring noget, sa de var mege
stolte af, at der hang et produkt. De havde jo faktisk lavet noget, som kom med”, siger So e Johanne
Christiansen fra Svartingedal Skole.
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Evaluer

Det er blevet tid til, at | samler op pa de erfaringer, som udviklingsprocessen har budt pa. De forskellige projekter
har grebet evalueringen an pa forskellige mader. Nogle af projekterne har farst i slutningen af forlabet samlet op
pa deres intentioner og de resultater, som de har faet ud af at indga i samarbejdet. Andre projekter har Igbende
evalueret undervejs, som et redskab til at styre processen efter. Mens andre igen har gjort begge dele. En logbog
har her for nogle af projekterne ogsa givet anledning til re eksion og handlen.

I projektet ’Pa jagt efter B&0-anden’ i Struer Kommune har eleverne lgbende veeret med til at
evaluere processen. Museumsinspektgren og leereren har gjort brug af VOL-modellen: Hvad ved I
nu, hvad gnsker I at vide, og hvad har I lsert? Eleverne har 3-4 gange undervejs i processen udfyldt
skemaer, og det har givet museumsinspektgren og leereren indsigt i, pa hvilket niveau eleverne

befinder sig, og hvor de sa skal starte fra.

Her er nogle gode rad til at komme i gang med evalueringen:

1) Det er vigtigt, at | gar jer klart, hvad | gerne vil vide noget om. Er det selve indsatsen (f.eks. undervisningen)?
Indsatsens gennemfarelse (f.eks. samarbejdet)? Eller indsatsens resultater (f.eks. elevernes udbytte)?

2) Tag udgangspunkt i det, | gerne vil vide noget om. Hvordan vil | undersgge det?
Og hvornar i processen gnsker | at undersgge det?

3) Interview og observation er gode metoder, hvis | gerne vil besvare hvordan- og hvorfor-spgrgsmal.

4) Spgrgeskemaundersggelser er en god metode, hvis | gerne vil besvare hvad- og hvor meget-spgrgsmal.

5) Fa gode rad og inspiration til evaluering i 'Guide til det gode samarbejde’ fra Skoletjenesten (2016).

3.2
Implementering og forankring

Del jeres viden
Forankr jeres leeringsforlgb

Del jeres viden

I har nu udviklet og afrundet et laeringsforlgb, som | skal gare tilgeengeligt for andre udefra. Det er tid til at udarbej-
de en strategi for, hvordan | far spredt budskabet om jeres lzeringsaktivitet og far den til at blive en fast del af muse-
ets undervisningsmateriale og far skoleklasser til at ggre brug af det. Nar | skal sprede budskabet om det udviklede
leeringsforlgb, er det en god idé at udarbejde en handlingsplan for de aktiviteter, som | gnsker at seette i veerk:
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Her er en hjzelp til at fa udarbejdet en handlingsplan for videndeling:

1) Start allerede undervejs i processen med at tale om, hvad der skal ske, efter | har udviklet jeres laeringsforlgb.
Hvem gar hvad og hvornar?

2) Udarbejd en handlingsplan for videndeling. | kan bruge nedenstdende skabelon til at komme i gang
med at overveje, hvilke aktiviteter | skal i gang med. Der er skabelon til en handlingsplan for videndeling
under arbejdskopiark side 80.

Handling Hvem Hvornar Andet Hvem

Breve til.../
informationsmateriale til...

Opleeg til...

Tale med...

Kontakt til...

Lancering —
storytelling om projektet

Hvem gnsker vi at fa i tale?

Hvordan videreudvikler vi det?

3) Skab et overblik over de ressourcer, som | kan treekke pa undervejs, og hvad | har brug for hjzelp til.
4) Veer talmodige. Husk, at det tager tid at fa spredt jeres budskab og se e ekter af det.
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Eksempel — projekt 'Pa sporet af kunsten — aktiv kunstoplevelse i Birk’ i Herning

Hvordan giver man et projekt og leeringsforlgb et liv, efter det er blevet udviklet og en fast del af museets
leeringsforlgb? Det har de bl.a. arbejdet med i projektet 'Pa sporet af kunsten — aktiv kunstoplevelse i Birk’ i
Herning Kommune.

Allerede inden laereren og formidlingsinspektgren er feerdige med at udvikle leeringsforlgbene, begynder de
at planleegge, hvordan de vil gribe implementeringsfasen an. Dato for lanceringen er pa plads, og det
giver anledning til en reekke drgftelser om, hvordan de to vil bruge denne dag som led i arbejdet med
implementeringen. Leereren og formidlingsinspektgren drgfter, hvem der skal inviteres til lanceringen, og
hvilke historier der skal forteelles. De inviterer alle skoleledere, undervisere, folk fra kommunen og regionen,
pressen, de deltagende klasser m. . Alle de interessenter og brugere, som kan have en interesse for projek
og det udviklede produkt. Laereren og formidlingsinspektgren beslutter desuden, at det pa dagen skal veere
muligt at prgve et af undervisningsforlgbene, og at de vil lave en stor projektion med slides fra appen.
@nsket er pd den made at sikre sig, at ingen gar fra lanceringen uden at kunne (gen-)forteelle, hvad
undervisningskonceptet indeholder. Foruden lanceringen byder bade leereren og formidlingsinspektaren
ind med, hvad de hver iszer kan gere for at fa delt deres viden, og en plan tager langsomt form.

—

"Hvordan kan vi gare det her, hvilke interessenter kender vi, og hvem kunne vi egentlig godt teenke os blev
en interessent, og hvordan er det lige, at det ogsa kan blive spaendende at bruge en hel dag eller ere dage
pa det pa skolen? (...) S& er der det rent pressetekniske; hvordan kommer vi ud til TV MIDTVEST og far de
deekket den dag, og der kan man sige, at den kommunikationsansvarlige er ngglen til det, til at forsta, hvilken
historie skal de have, og hvad er ngglen til det, og hvad skal folkebladet have for en historie”, siger Anja L.
Steer fra HEART.

—

Formidlingsinspektaren, leereren og den kommunikationsansvarlige fra museet

iveerkseetter fglgende initiativer: Pressemeddelelser og indslag i lokal-tv i forbindelse med lanceringen,
udsendelse af fysiske foldere vedragrende projektet til alle grundskoler i Herning Kommune og lkast-Brande
Kommune. Formidlingsinspektgren har planlagt opleeg pa skoler i Herning Kommune ifm. paedagogisk
radsmgde og teammagder, a oldt oplaeg for alle medievejledere i kommunen samt planlagt informations-
mgader for undervisere. Undervisningstilbuddet er blevet delt og beskrevet pa kommunens intranet pa
feellesnettet. Der er lavet Facebook-annoncering malrettet undervisere og bidraget til blogindleeg.
Desuden er museet blevet inviteret til at sidde med i Kommunens tveaerfaglige Q-udvalg: Kunst- og kultur-
udvalg, der arbejder for at igangseette, styrke og kvali cere samarbejdsrelationer mellem kulturinstitutioner,
skoler og dagtilbud. Formidlingsinspektaren og leereren arbejder videre med en raekke initiativer i
samarbejde med kommunen, bl.a. kontakt til repraesentanterne for ’Aben Skole’,

opleeg for Q-udvalgsmedlemmer til december, hvor udvalget geester HEART.
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"Vi har kigget pa listen af initiativer, og vi er ved at gare op, hvad vi tror mest pa (...). Jeg haber meget, at
jeg fortsat kan fa lov til at gare det her stykke didaktiske arbejde; man kan sige, at nu er der gjort s& meget
arbejde, at det vil veere enormt gergerligt ikke at kunne falge det til ders, ikke mindst nu nar eksperter og
formidlere bliver ved med at sige: det ferste ar skal du blive ved med at tale, du skal ikke lade dig sla ud af, at
sa sker der lige det ene, og sa sker der lige det andet praktiske, sé jeg teenker, at det egentlig er en mere
langsigtet proces, end jeg lige havde forestillet mig”, siger Anja L. Steer.

(L (TORE
al kst
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Forankr jeres leeringsforlgb

Hvordan kan lzeringsforlgbet blive implementeret i kommunen som fast del af kommunens arbejde med aben
skole og komme et skridt naermere at blive forankret? Her kan | lade jer inspirere af to eksempler, hvor kommune,
museum og skole fra start af har en plan for, hvordan laeringsforlgbet skal implementeres i kommunen i
forbindelse med &ben skole og komme skolebgrn i kommunen til gavn.

Gode rad

« Kommune: | kan med fordel indga i arbejdet med at f& gjort leeringsforlgb til en fast del af skolernes
hverdag som del af implementeringen af dben skole, da arbejdet ogsa kan bruges som en del af
kommunens brandingstrategi.

e Skoler: Brug de tilbud, kommunen og museerne kan tilbyde.

SkiveDNA — projekt 'Matematik i gadespejlet’

Allerede da idéen bliver fadt til at omdanne en tidligere barstefabrik pa et barnemuseum til en kebmands-
forretning, er det meningen, at forlgbet efterfglgende skal blive en del af kommunens aben skole-platform
'SkiveDNA.

SkiveDNA er et udviklingsprojekt, som Skive Kommune sgsatte i 2014. Det heenger sammen med tankerne
i folkeskolereformen og kommunens brandingstrategi 'Rent Liv'. Malet med 'Rent Liv’ var og er, at egnens
bgrn og unge far et gget kendskab til de kvaliteter og vaerdier, der praeger Skiveegnen. En raekke initiativer
har veeret sat i gang, hvor skolerne er ude og mgde forskellige kunstnere, fagomrader og natur- og kultur-
landskaber. Evalueringen fra de deltagende laerere viser, at de nder det sergerligt, hvis de mange kontakter
skabt gennem de mange mader og besgg ud af huset gar tabt, hvis projektet ikke fortszetter. Leererne
udtrykker et behov for en ressourcebank, der samler oplysninger om de steder og fagpersoner, eleverne
kan mgde. 12 lzerere bliver kabt fri i re maneder og bliver senere forlaenget til at udvikle idéen. Politikerne
bliver opmaerksomme pa, at det er en god idé, at skolebgrn kommer ud til de lokale virksomheder, ildsjeele
og institutioner og foreninger, og at de oplever egnens natur. Habet er, at de gode oplevelser og kendskabe
til egnen kan give anledning til, at de voksne bgrn efter endt uddannelse far lyst til at ytte tilbage igen.
Politikerne bevilliger penge til transport, sa alle skoler far reel mulighed for at bruge de eksterne
leeringstilbud. SkiveDNA har bred opbakning pa det politiske, kommunale og skolemaessige niveau.
SkiveDNA udvikles hele tiden, og nye projekter, der skal forbedre platformen, kommer til. Laeringsforlgbet
'Matematik i gadespejlet’ er at nde pa SkiveDNA.

—
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Mit @stfyn — projekt 'Rundt om Ladbykongens skib’

Det er fra start af planlagt, at det skabte materiale fra projektet skal indga som et element pa en allerede
eksisterende platform, som @stfyns Museer har udviklet kaldet 'Mit @stfyn’.

Mit @stfyn er et obligatorisk lseringskoncept for alle klasser i &rgangene 3. til og med 6. klasse i museets
ansvarsomrade Kerteminde og Nyborg Kommuner. 3. klasse besgger Kunstmuseet Johannes Larsen, 4.
klasse besager Vikingemuseet Ladby, 5. klasse besgger Nyborg Slot, og 6. klasse besgger enten Farvergé
i Kerteminde eller Borgmestergarden i Nyborg. Mit @stfyn er netop skabt med henblik pa at veere et produk
der skal opna en vedvarende forankring mellem skole, kommune og museum. Det er opnaet ved at lave et
forpligtende samarbejde, hvor alle parter er taget i ed fra starten: Museet tilbyder 2 timers formidling pr.
klasse, skolelederne har sat museumsbesgget ind som prioriteringsomrade pa de enkelte argange, og
kommunen byder ind med gkonomi i form af hjeelp til transporten samt administrativ opbakning fra de
respektive skolekonsulenter i de to kommuner, Kerteminde og Nyborg. Skolekonsulenterne har staet for
kontakten til skolerne. Derudover bliver der i et samarbejde mellem museets formidlere og leerere fra
skolerne udarbejdet laeringsmateriale til de enkelte forlgb, som kan anvendes til forberedelse inden og efte
et besgg. Selv med dette pa plads er modellen meget a eengig af, at isaer de to kommunale mellemmaend
et stort opfalgende arbejde og holder skolerne til ilden med tilmeldinger. 'Mit @stfyn’ har nu fungeret i to

rden
t,

yar

seesoner og Vil blive evalueret i september 2016. 'Rundt om Ladbykongens skib’ er en del af Mit @stfyn.
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HOP IND | MALERIET

MALGRUPPE

4 .-5. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Svartingedal Skole
Bornholms Kunstmuseum
Bornholms Museum
Skoletjenesten Bornholm,
Bornholms Regionskommune

PROJEKTPERIODE
August 2015 — august 2016

STED

Bornholm Regionskommune

FAG
Funktionel tveerfaglighed: Billedkunst, dansk,
historie (handvaerk og design, kristendom)

KONTAKT
Ulla Didriksen
Skoletjenesten Bornholms Regionskommune
ulla.didriksen@brk.dk

So e Christiansen, Svartingedal Skole,
so e.christiansen@brk.dk

Lene Holm, Svartingedal Skole
lene.holm@brk.dk

Carolin Conzelmann
Bornholms Kunstmuseum
cmc@bornholms-kunstmuseum.dk

Sanne Steenberg Hansen
Bornholms Museum
ssh@bornholmsmuseum.dk

LZARINGSFORLYB

Svartingedal Skole, Bornholms Kunstmuseum og Bornholms Museum
samt Skoletjenesten Bornholm har sammen med 4. og 5. klasser fra
Svartingedal Skole skabt et lseringsforlgb, der streekker sig over 14 dage.
Projektet er funktionelt tveerfagligt, primeert for fagene billedkunst,
dansk og historie. Hovedvaegten er lagt pa at arbejde med aestetiske
leereprocesser. Projektet har sit afsaet i Bornholm, mere preecist i
malerne Kristian Zahrtmann og Oluf Hgst. En fysisk billedramme
fungerer rituelt som port til de forskellige rum, eleverne skal undersgge.
Eleverne skal hoppe ind i billedet — rummet — naturen — miljget via
denne ramme, som fungerer som en scene for undersggelser. Rammen
falger med rundt pa de forskellige lokaliteter. Forlgbet foregar bade pa
skolen og pa museerne.

PROCES

Skoletjenesten Bornholm etablerer kontakten til de tre deltagende
parter i projektet og star for at arrangere de farste mgder, hvor parter-
ne oplever hinandens institutioner og idéudvikler: Hvad skal eleverne
leere? Hvordan skal de indga i en aestetisk laereproces? Og hvordan skal
leererne implementere billedkunstforlgbet i den tveerfaglige under-
visning pa skolen? De tveerfaglige muligheder bliver diskuteret, temaet
bliver fastlagt pa et mgde, og Oluf Hast og Kristian Zahrtmann bliver de
billedkunstnere, som projektet tager udgangspunkt i. Gaarden i Melsted
bliver valgt, da den historisk bedst underbygger leeringsaktiviteterne pa
kunstmuseet. Herefter konkretiserer museumsformidlerne og leererne
projektet. Kommunens skoletjenestekoordinator fglger med fra
sidelinjen og stér til radighed ved behov. Museumsformidlerne
udarbejder besggsforlgb i teet samarbejde med laererne.

Det to uger lange projektforlab med elever starter. Forlgbet bestar af
besgg pa Bornholms Kunstmuseum, arbejde pa skolen, hvor museums-
formidleren fra Bornholms Kunstmuseum besgger eleverne, besgg pa
Gaarden i Melsted, arbejde p& skolen, hvor museumsformidleren fra
Gaarden i Melsted besgger eleverne. Eleverne arbejder efterfalgende pa
skolen med deres veerker. Eleverne feerdigger og a everer de kunstveer-
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ker og Im m.m., de har produceret til kunstmuseet, og udsti- IMPLEMENTERING

lingen seettes op pa Bornholms Kunstmuseum med hjzelp fra  Alle parter opfatter projektet som en succes og har lyst til at

eleverne. Parterne afslutter projektforlgbet med en fernisering, fortsaette samarbejdet. Skolen har derfor sggt og faet bevilliget

hvor eleverne formidler deres vaerker og procesforlgb. Efter statte af den kommunale pulje til &ben skole-projekter til at

udstillingsperioden pa Bornholms Kunstmuseum er 10 af male- viderefare projektet neeste skolear.

rierne med motiver fra Gaarden i Melsted haengt op pa Gaarden

sommeren over. Leeringsforlgbet tilbydes gennem kataloget 'Skoletjenesten
Bornholm’ til gens andre skoler — private som kommunale. De
mange undervisningsidéer, der er opstéet gennem projekt-
samarbejdet, er ved at blive bearbejdet og gennemskrevet til evt.
kortere forlgb..
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INNOVATIONSPROJEKT

MALGRUPPE

2. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Cosmosskolen afdeling Boldesager

Esbjerg Kunstmuseum

Esbjerg Kommune

PROJEKTPERIODE
September 2015 — august 2016

STED

Esbjerg Kommune — Esbjerg Kunstmuseum

FAG

Dansk, billedkunst og evt. andre fag

KONTAKT

Birgitte @rom

Esbjerg Kunstmuseum
boe@eskum.dk

Dorte Lgnborg
Cosmosskolen afdeling Boldesager
dort3820@esbjergkommune.dk

Dorte Vind
Esbjerg Kommune
dvk@esbjergkommune.dk

LZARINGSFORLYB

Esbjerg Kunstmuseum har sammen med 2. klasse fra Cosmosskolen
afd. Boldesager udviklet en raekke undervisningsmaterialer, der retter

sig mod indskolingsklasser i grundskolen. | disse materialer bliver
kunsten og museet teenkt ind i den eksisterende undervisning i dansk,
billedkunst og evt. andre fag, sa den kan understgtte og berige de faglige
mal samt invitere til varierede undervisningsformer og derved ander-
ledes mader at leere pa. Resultatet er 9 undervisningsidéer, der kan
bruges af 1.-2. klasse pd museet pa egen hand og i hele abningstiden.
For mere info: http:/mwww.eskum.dk/Default.aspx?ID=549

PROCES

Samarbejdet tager form som et innovationsprojekt, hvor elever i 2.b er
med til at udvikle undervisningsidéer. Projektet laegger op til elevernes
idégenerering, udvikling, realisering og afprgvning af de feerdige idéer
og materialer. Projektet fungerer pa to niveauer. | farste omgang gen-
nemfgrer parterne et innovativt leeringsforlgb med 2.b, hvor eleverne

i forlgbet arbejder med grundlaeggende elementer fra det tveergaende
emne Innovation og entreprengrskab. | anden omgang er der fokus pa
resultatet — de feerdige materialer, der gerne skal nde bred anvendelse i
kommunen og dermed give inspiration til nye

leeringsforlgb.

En vigtig ambition for parterne i projektet er at tage elevernes idéer
alvorligt og hjeelpe dem med at npudse dem. Eleverne arbejder i
grupper lavet af leereren og har forskellige roller, der imgdekommer
deres styrker og svagheder. Leereren og museumsinspektgren investerer
meget tid i idéudviklingsfasen med eleverne, hvor inspiration og veerk
tagjer er hentet fra bogen 'Innovative elever’ af Lilian Rohde og Anja Lea
Olsen (2013) og tilpasset klassetrinnet. | starten forestiller lsereren og
museumsinspektgren sig, at de skal formulere de arbejdsspgrgsmal, som
eleverne skal fa idéer ud fra, men i processen bliver det klart, at de kan
skabe spgrgsmalene pa baggrund af elevernes indsigt, gode spgrgsmal
og viden. De feerdigudviklede undervisningsidéer er saledes idéer fra
eleverne selv.
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For leereren og museumsinspektgren er det vigtigt med en god IMPLEMENTERING

rammesaetning allerede fra begyndelsen, der skal veere med til Undervisningsmaterialerne bliver preesenteret p& museets

at skabe en god balance mellem, at idéer veelter frem, og at dethjemmeside og i museets leerernetveerk, og parterne arbejder

er overskueligt for eleverne at deltage. pa, at de ogsa praesenteres pa Esbjergs skoletjenestes
hjemmeside. Projektet laegger sig i forlaengelse af Esbjerg
Kommunes tradition for samarbejder pa tveers af skole,
kommune og natur- og kulturinstitutioner og giver inspiration

til mere.
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RENASSANCEN OG BYEN

MALGRUPPE

5.-6. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Feellesskolen Favrdal-Fjelstrup (FFF)
Feellesskolen Hammelev/Sct. Severin (FHS)
Arkeeologi Haderslev — Museum Sgnderjylland
Haderslev Kommune

PROJEKTPERIODE
September 2015 — august 2016

STED

Haderslev Kommune — Haderslev by

FAG
Historie, idraet, matematik,
madkundskab, handveerk og design

KONTAKT
Merete Boel Essenbaek
Arkeeologi Haderslev —
Museum Sgnderjylland
mees@museum-sonderjylland.dk

Christian Mortensen og Kevin Crusius
Sct. Severin Skole

Bodil Kidholm og Mette Hag
Favrdal Skole

LARINGSFORLZB

Arkeeologi Haderslev har sammen med Faellesskolen Favrdal-Fjelstrup
og Feellesskolen Hammelev/Sct. Severin udviklet et undervisnings-
forlgb for 5.-6. klasse. Laeringsforlgbet er en byvandring om middel-
alderen og renaessancen med fokus pa byens bygninger og anleeg, for
eksempel byportene, torvet, kirken, hospitalet, slottet, apoteket m. .

| alt indgdr 15-17 steder i Haderslev. Forlgbet henvender sig primeert
til faget historie og sekundeert til idreet, matematik, madkundskab og
handvaerk og design.

Museumsinspektaren og lzererne arbejder pa at fa forlgbet realiseret

i en videns- og laerings-app med indbygget skattejagt. Til hver post pa
ruten vil der veere tilknyttet en forteelling om stedet, billeder eller Im,
en multiple-choice-opgave, hvor point til sidste post samles, og en
kvalitativ opgave, som skal besvares ved at skrive, tegne, optage Im,
billeder eller lyd. Besvarelserne indsamles digitalt eller manuelt

a eengig af den tekniske lgsning og skal bruges i efterbehandlingen
pa skolen til relaterede opgaver. Alle historier skal ligge som lyd ler.

PROCES

| projektet @nsker museumsinspektaren at indga i et samarbejde med
to skoler om at udvikle et undervisningsforlgb til mellemtrinnet.

Som opstart gennemfgrer museumsinspektgren en workshop med
blandt andre en ekstern konsulent fra SkoletjenesteNetveerk,
repraesentanter fra kommunen, skolernes leerere og afdelingslederne
fra de to deltagende skoler for dels at laere hinanden at kende, spotte
hinandens ressourcer og nde ud af, hvad hver part prioriterer i et
projekt og i et samarbejde.

Hvilket forlab museumsinspektaren og leererne skal udvikle, og hvilket
emne de skal fokusere pa, er helt abent fra start af. Det er sveert at nde
et emne, fordi interesserne er forskellige. Byvandring som emne bliver
dog endelig valgt, og efter en inspirationstur til Ribe for at se pa,
hvordan en byvandring kan tage sig ud, bliver museumsinspektgren
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og leererne for alvor klogere pa, hvad de vil arbejde med, og IMPLEMENTERING

hvad de vil afgreense sig fra, og dermed kan parterne starte p& Museumsinspektgren og leererne arbejder pa at udvikle en

udviklingsarbejdet. videns- og leerings-app og et PDF-materiale til museets
hjemmeside. Derudover arbejder muset pd at markedsfgre
undervisningsforlgbet over for lokale og regionale skoler, der er
pa besgg i Haderslev, eller som arbejder med middelalder.
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PA SPORET AF KUNSTEN
— AKTIV KUNSTOPLEVELSE | BIRK

MALGRUPPE

Mellemtrin og udskoling

SAMARBEJDSPARTNERE
Herningsholmskolen
HEART —
Herning Museum of Contemporary Art
Herning Kommune

PROJEKTPERIODE
December 2015 — august 2016

STED
Herning Kommune —
HEARTs udendgrs museumsomrade:
Skulpturparken, De Geometriske Haver,
keempeskulpturen Elia m. .

FAG
Dansk og billedkunst

KONTAKT
Anja Lemcke Steer
HEART
als@heartmus.dk

Anders @rskov
Herningsholmskolen
ande8882@dblit.dk

LARINGSFORLZB

HEART har sammen med laerere og elever fra to klasser fra Hernings-
holmskolen udviklet et digitalt undervisningskoncept til kvali cering af
kunstoplevelse og sammenhaeng mellem museumsoplevelse og under-
visning i skolen. Eleverne vil med en tablet i hAnden under &ben himmel
fa mulighed for at opleve kunsten og blive udfordret intellektuelt,

socialt og fysisk. Tanken er at skabe en staerk sammenhaeng mellem
museumsoplevelsen og den efterfglgende undervisning pa skolen, sa
der sker en kobling mellem det formelle og det uformelle laeringsrum.
Tilbuddet aktiverer det udendars museumsomrade, hvor eleverne gar
pa opdagelse i Skulpturparken, De Geometriske Haver, keempeskulp-
turen Elia, Den Indre Gard i den tidligere skjortefabrik Angli med
keramikfrisen af Carl-Henning Pedersen samt omradets historie og
arkitektur.

PROCES

Samarbejdet mellem HEART og Herningsholmskolen udspringer af

projektet 'Interact’, hvor de to parter har udviklet et digitalt undervis-

ningskoncept. | MAS har de to parter fokuseret pa at styrke projektet
i implementeringsfasen og re ektere over, hvordan projektet far et liv,
efter det er blevet udviklet: Hvad skal der til, hvilke kanaler skal man
bruge, og hvor bredt skal man ud?

Allerede inden det digitale udviklingskoncept er fuldt udviklet

begynder formidlingsinspektaren og leereren at udarbejde en plan for,
hvordan de vil arbejde med at gribe implementeringsfasen an. Fgrste
fokuspunkt er lanceringen af det feerdige resultat. Som del af implemen-
teringsprocessen har leereren og formidlingsinspektgren bl.a. iveerksat
folgende initiativer: Pressemeddelelser og indslag i lokal-tv i forbindel-
se med lancering, udsendelse af fysiske foldere vedrgrende projektet til
alle grundskoler i Herning Kommune og Ikast-Brande Kommune

og oplaeg for tovholdernetveerket for entreprengrskabet i Herning
Kommune, omhandlende etablering af det gode samarbejde mellem
skole og ekstern partner samt undervisningsforlgbet. Formidlings-
inspektagren har introduceret og fulgt de farste seks gennemfarte
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undervisningsforlgb, planlagt opleeg pa skoler i Herning Kom- og opleeg for Q-udvalgsmedlemmer til december, hvor udvalget
mune ifm. paedagogisk rddsmade og/eller teammgder, aoldt geester HEART. Der er altsa skabt mulighed for, at den viden,
opleeg for alle medievejledere i kommunen samt planlagt der er genereret hos skole og museum, bliver delt af formid-
informationsmgder for undervisere. Undervisningstilouddet er lingsinspektaren og leereren med interessenter fra undervis-
blevet delt og beskrevet pad kommunens intranet pa feellesnet- ningssektoren savel som med kommunale aktgrer.

tet. Der er lavet Facebook-annoncering malrettet undervisere

og bidraget til blogindleeg udarbejdet af MMEX (organisationen IMPLEMENTERING

Meaning Making Experience). Desuden er formidlingsinspek  Det digitale undervisningskoncept kan bookes pa HEART'’s
taren blevet inviteret til at sidde med i kommunens tveerfag- hjemmeside: http:/mww.heartmus.dk/undervisning/undervis-
lige Q-udvalg (Kunst- og kulturudvalg), der arbejder for at ningstilbud/pa-sporet-af-kunsten/fom-paa-sporet-af-kunsten.
igangseette, styrke og kvali cere samarbejdsrelationer mellem html

kulturinstitutioner, skoler og dagtilbud. Formidlingsinspektg-

ren og leereren arbejder endvidere med en reekke initiativer i De to parter arbejder fortsat pa at fa delt deres erfaringer og
samarbejde med kommunen, bl.a. kontakt til repreesentanterne forankret lseringstilbuddet i kommunen.

for ‘Aben Skole’
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RUNDT OM LADBYKONGENS

SKIB

MALGRUPPE

4. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Vibeskolen, afd. Ullerslev

Vikingemuseet Ladby — @stfyns Museer
Nyborg Kommune

PROJEKTPERIODE
September 2015 — november 2016

STED
Nyborg Kommune — Vikingemuseet Ladby

FAG

Historie

KONTAKT
Lene Feveile
@stfyns Museer, Vikingemuseet Ladby
lef@ostfynsmuseer.dk

Anne Nellemose
Vibeskolen, afd. Ullerslev
anne@nyborg.dk

Mette Helding Madsen
Nyborg Kommune
mhm@nyborg.dk

LARINGSFORLZB

| 2016 sgseaetter Vikingemuseet Ladby en ngjagtig kopi af et vikinge-
skib i graven. Med udgangspunkt i original og kopi har museet skabt et
leeringsmateriale i samarbejde med en leerer og elever fra 4. klasse fra
Vibeskolen, afd. Ullerslev, hvor skolebgrn fra 4. klasse far viden om
vikingetiden gennem en kombination af fordybelse og aktiv fysisk
leering.

PROCES

Meget tidligt i projektet bestemmer museumsinspektgren og leereren
sig for, at det er selve problematikken og processen omkring udviklin-
gen af materialet, som har deres seerlige interesse. Idéen er, at museet
har et emne og en ramme: Vikingetid, Ladbyskibsgraven og kopiskibet.
Skolen har nogle 4. klasser, der skal laere om vikingetid, og som gerne vil
ud af skolen. Spargsmalet bliver: Hvad og hvordan vil elever i 4. klasse
gerne laere om vikingerne? Kan eleverne konstruktivt blive inddraget

af museumsinspektgren og laereren i processen med at idéudvikle
materialet? | dette tilfeelde kan de to parter leene sig op af, at 4.c har
besggt Vikingemuseet Ladby i 3. klasse, s& de este elever har en
erindring om museet.

Eleverne bliver af deres leerere forberedt pd, at de vil f besgag fra
museet, og der bliver laest op pa, hvad Vikingemuseet handler om.
Museumsinspektaren forteeller om vikingeskibet i Ladby, og der bliver
afprgvet en fysisk opgave, hvor eleverne pa skolens idraetsplads selv
skal samarbejde om at veere vikingeskibe pa tur. Tilbage i klasselokalet
bliver opgaven sa: Ga nu to og to sammen og stil alle de spgrgsmal, som
| kan forestille jer vil vaere godt for en 4. klasse fra Jylland at vide om
vikingeskibet. De enkelte spargsmal skal skrives pa gule post-it-sedler
og labende returneres til klassens tavle. Eleverne far ca. 20 min.

Det resulterer i ca. 140 spgrgsmal. Efterfglgende bliver spargsmalene
sorteret af museumsinspektgren og leereren. Det viser sig, at 4. klasse
er meget fakta- og arkaeologiorienterede, som: Hvad vejer skibet?

Hvor langt er det? Hvem fandt det? Hvordan kan | vide, det er gammelt?
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Efterfglgende giver museumsinspektgren svar pa udvalgte IMPLEMENTERING

spgrgsmal i emnet fakta om vikingeskibet og arkaeologi, samt Leeringsforlagbet vil vaere tilgeengeligt p& museets hjemmeside,
der bliver afprgvet en mere fakta-orienteret opgave, 'Tegn og noget af det som lzeringsforlgb pa den leeringsportal, som
Ladbyskibet pa skolens gulv i fuld stgrrelse’, som bliver udviklet Nyborg Kommunes skoler er tilsluttet. Derudover skal det

og lagt ud pa den leeringsportal, som Nyborg Kommunes skoler skabte materiale indga pa 'Mit @stfyn’. "Mit @stfyn’ henvender
er tilsluttet. Som afslutning bliver 4.c taget med i kopiskibet, sig til alle klasser i argangene 3. til og med 6. klasse i museets
og der bliver spurgt: Hvad kan man lave her med en 4. klasse? ansvarsomrade, Kerteminde og Nyborg Kommuner.

Gennem processen har 4.c faet ind ydelse pa laerings-

materialets retning, som museumsinspektgren og leereren

har udviklet til brug for museumsbesgget.
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STRANDINGER OG
REDNINGSVASEN

MALGRUPPE

Mellemtrin

SAMARBEJDSPARTNERE
Christinelystskolen

Lemvig Museum

Lemvig Kommune

PROJEKTPERIODE
Juni 2015 — juni 2016

STED
Lemvig Kommune -
Flyvholm Redningsstation

FAG

Historie

KONTAKT

Lars Mathiessen
Lemvig Museum
Im@lemvigmuseum.dk

Niels Kristen Kirk
Christinelystskolen
nk@christinelystskolen.dk

LARINGSFORLZB

Lemvig Museum har sammen med 5.-6. klasse fra Christinelystskolen
lavet et leeringsforlgb til mellemtrinnet, der skal give elever indsigt i
og forstaelse for den lokale historie om redningsvaesenet pa vestkysten.
Forlgbet tager udgangspunkt i Flyvholm Redningsstation —

et ubemandet museum. | forlgbet far eleverne mulighed for indlevelse
i menneskers falelser i forbindelse med ulykker og katastrofer ved
hjeelp af rollespil med opgaver og dilemmaer pa baggrund af egnens
strandingshistorier. Eleverne skal konstruere deres egen forteelling
med dem selv som aktarer og producere en billedforteelling i
PowerPoint.

PROCES

Efter det farste formelle opstartsmgde bliver museumsformidleren og
leereren enige om at arbejde med strandinger og redningsveesen:

Her er der noget specielt for omradet, og der er et sted (Flyvholm
Redningsstation) og et materiale p& hjemmesiden www.jernkysten.dk,
som der kan tages udgangspunkt i. Desuden er der personlige erfaringer,
idet leereren i samarbejdet tidligere har veeret sker, bor i Harbogre og

er en del af det samfund og den historie, som projektet tager udgangs-
punkt i.

Efter at have fundet emnet gar de to parter i gang med en brainstorm p4,
hvordan forlgbet skal veere. Det bliver et stort, forkromet, tveerfagligt
projekt med rollespil og produktion af Im. Herefter starter et laengere
forlab med mgader, skrivefaser og mailkorrespondance, hvor de to parter
far udvalgt stof og far beskrevet undervisningsforlgbet. | dette forlgb er
lzereren iseer garanten for, at forlgbet bliver lavet, s eleverne — ogsa de
svage — kan veere med. Opgaverne skal ikke veere for abstrakte, og der
skal veere en progression i forlgbet. Det viser sig undervejs for leereren
og museumsformidleren, at en del af teksterne pa www.jernkysten.dk

er for sveere til mellemtrinnet, og de to parter veelger at bruge mundtlig
fortaelling, i stedet for at eleverne skal laese teksterne. Den mundtlige
forteelling gar det muligt at levendegare beretningen pa en anden made
end teksten, og beretningen kan gagres mere omfangsrig og dyb.



For leereren og museumsformidleren er det en vigtig pointe,

at forlgbet kan udfgres af alle typer leerere, ikke kun ildsjeele.
Undervejs beslutter de to parter sig for at skeere projektet til,

sa det kan rummes af én historieleerer med et overkommeligt
antal undervisningslektioner og en ekskursion. Herved mener
de to parter ogs4, at der er stgrre mulighed for, at det kan bruge
af lzererne efterfalgende og ikke kun blive et enkeltstdende
forsggsprojekt.

IMPLEMENTERING

Lemvig Museum og Christinelystskolen arbejder pa, at fa
leeringsforlgbet til at blive en fast del af historieundervisningen
pa mellemtrinnet i Lemvig Kommune.
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OEHLENSCHLAGERS BRILLE

MALGRUPPE

0. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
M.C. Holms Skole

Museum Mors

Morsg Kommune

PROJEKTPERIODE
Februar 2015 — juni 2016

STED

Morsg Kommune — Museum Mors

FAG
Kompetenceomrader: sprog,
kreative udtryksformer m. .

KONTAKT
Mette Elimar Jensen

Museum Mors
mette.jensen@museummors.dk

Marianne Torbensen
M.C. Holms Skole
mcholms-skole@morsoe.dk

LARINGSFORLZB

Museum Mors har sammen med 0. klasse og leerere fra M.C. Holms
Skole skabt et udviklingsprojekt, hvor fokus er: Hvad vil der ske, hvis
vi tager Oehlenschlagers brille pa? Hvilken fortzelling vil vi se?
Projektet er et mgde mellem fakta og ktion sat ind i en historisk
kontekst. Leeringsaktiviteten tager sit afsset i barnet og dets evne til
at undres og skabe fortaellinger. Forteellingerne bliver dokumenteret
gennem bgrnenes bedste sproglige udtryk, for eksempel via tegning,
Im, skulptur, lyd. En formidlingsplatform pd museet seetter barnenes
oplevelser og viden i spil i mgdet med kulturens rum.

PROCES

Museumsformidleren og leereren starter udviklingsprocessen med
spgrgsmalet: Hvordan etablerer vi lyst til leering for barn i 0. klasse?
De to parter gnsker at synligggre potentialet i 0. klasses lyst til leering

i forhold til den kontekst, formidling til bagrn i 0. klasse normalt bliver
teenkt ind i pa museet. Fra start af gnsker de to at tage udgangspunkt i
elevernes undren og tilrettelsegger processen efter det.

Bgrn fra 0. klasse, der kender Museum Mors, bliver spurgt om, hvad
de kunne teenke sig at bruge museet til. Ud fra bgrnenes svar udvikler
museumsinspektgren og leereren et formidlingsforlgb, der tager
udgangspunkt i det enkelte barns undren. De to parter skaber en
ramme, som bgrnene kan g pa opdagelse i. Denne ramme gar ud p3,
at leereren og museumsformidleren fra start af har opbygget en tillid

til hinanden og aftalt pa forhand, at lige meget hvad bgrnene nder
interessant, s skal de g med pa det og ikke stoppe det, men i stedet
st til rAdighed for barnenes undren. Laereren og museumsformidleren
gnsker at give eleverne en ny brik af viden gennem deres nysgerrighed
og fa dem til at tage ejerskab til deres og vores historie via egne
opdagelser p& museet, og arbejde med at omseette indtrykkene til
forteellinger gennem kreative udtryksformer og formidling af fakta.

Det er nyt for museet at lukke elever ind i den kreative proces og se,
hvad der sker, nar eleverne selv far lov til at nde noget at undre sig
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over og praesenterer det p& museets formidlingsplatform. IMPLEMENTERING
Museumsformidleren og laereren afslutter projektet med en Skole, kommune og museum arbejder pa at udvikle projektet og
fernisering, hvor bgrnenes kikkasser, skrevne historier, pa sigt implementere modellen til alle kommunens skoler.

tegneserier, fortalte historier og gamle faktabgger bliver vist
frem, for at understrege temaet med fakta og ktion.
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KAEMP FOR ALT HVAD

DU HAR KART

MALGRUPPE

6. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Kristrup Skole

Museum @stjylland

Randers Kommune

PROJEKTPERIODE
August 2015 — juni 2016

STED

Randers Kommune — Museum @stjylland

FAG

Dansk og historie

KONTAKT
Lisette Berg Andersen
Museum @stjylland
Iba@museumoj.dk

Lenette Andresen
Kristrup Skole
lenetteandresen@live.dk

LARINGSFORLZB

Museum @stjylland har sammen med 6. klasse fra Kristrup Skole skabt
et leeringsforlgb om 2. Verdenskrig for folkeskolens mellemtrin, der
skal give elever et nyt blik pa den komplicerede krig. Leeringsforlgbet
foregar bade som en omvisning pa Museum @stjylland, enten som
optakt til emnet, undervejs eller i afslutningen, og som en online-
samling af inspiration, links, litteraturlister, opskrifter m.m. om

2. Verdenskrig, der primeert er henvendt til leererne til at komme i

gang med at arbejde med emnet.

PROCES

Museumsinspektaren og leereren nder i feellesskab et emne og det
klassetrin, de vil arbejde med. 6.c bliver projektets forsggs- og
sparringsklasse. Museet har gennem &rene gentagne gange faet
leererhenvendelser omkring emnet 2. Verdenskrig. Derfor er det oplagt
som emne. Fra start af er leereren og museumsinspektgren enige om at
inddrage eleverne i sa stort omfang som muligt. Projektets afsluttende
produkt skal veere et produkt, som kan bruges fremadrettet af andre
skoler, bade i klasseveerelset og pad museet.

Museumsinspektgren kommer ud pa skolen og forteeller overordnet

om 2. Verdenskrig set med barnets gjne. Der bliver lagt veegt pa lokal-
omradet og krigen i Danmark. Derefter skal eleverne bruge tiden pa
brainstorm i grupper ud fra 4 udstukne fokusomrader: 'dagligdagen’,
'frygt’, 'speending’ og 'barn under krigen’. Elevernes idéer bringer
leereren og museumsinspektgren med videre i forlgbet. Eleverne mgder
op pa museet. De far en kort mundtlig opsummering af 2. Verdenskrig
med beretninger og Imklip som udgangspunkt for besgget. Derefter
bliver de delt i grupper, hvor de agerer i et rollespil som sortbgrshandler
og kebere. Eleverne arbejder tveerfagligt pa skolen med emnet i dansk
og historie, hvor de leeser bgger, ser Im og dokumentarer om

2. Verdenskrig og taler om de problematikker, som Imene og bggerne
bergrer. Eleverne mgder op til interview af Gudrun. En lokal 'randers-
pige’ pa 85 ar, der har oplevet krigen p& nzert hold som barn. Eleverne
har forberedt spgrgsmal hjemmefra og spgrger Gudrun, hvordan det
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var at veere barn under krigen. Eleverne skriver bagefter selv  IMPLEMENTERING

en erindringshistorie. De arbejder bade i klassen og hjemme ogLeeringsforlgbet er integreret p& museet og er kommet med i
afslutter opgaven med en individuel a everingsopgave. Ud fra museets arskatalog 2016/17 til skolerne og kan bookes.
ovenstdende oplevelser og indtryk skaber

eleverne et visuelt udtryk over forlgbet ved at male et billede. Museet har planer om at afprgve forlgbet med en 8. klasse efter
Inden eleverne gar i gang med at male, skal de teenke over de forespgrgsel fra en laerer om, hvorvidt forlgbet kan anvendes til
dilemmaer og problematikker, som de er stadt pa under udskolingselever.

forlgbet. Leereren og museumsinspektgren a older en

fernisering pa skolen i skoletiden, hvor foreeldre og museum

bliver inviteret til kiksekage og champagne.

der 2. verdenskrig

yarn un
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PLAY HARD

MALGRUPPE

7., 8. 09 9. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Absalons Skole

Museet for Samtidskunst
Roskilde Kommune

PROJEKTPERIODE
August 2015 — juni 2016

STED

Roskilde Kommune — Museet for Samtidskunst

FAG

kunst og projektopgave

KONTAKT

Tine Seligmann
Museet for Samtidskunst
tine@samtidskunst.dk

Anne-Mette Munch-Petersen
projektkoordinator Absalons Skole
munch-petersen@hotmail.com

Christine Palmund
Absalons Skole

Helle Jacobsen
Absalons Skole

Karina Skriver Olsen
Absalons Skole

Esengll Erbas
Absalons Skole

LARINGSFORLZB

Museet for Samtidskunst har samarbejdet med Absalons Skole om to
projekter til 7., 8. og 9. klasse, hvor det ene er et valghold a oldt 2015-
2016 i billedkunst med overskriften 'Kunstskolen — Samtidskunst og
kunstneriske udtryksformer’, og det andet er en projektopgave med
overskriften 'Projektopgaven, en kreativ og procesorienteret arbejds-
form’ til tre klasser pa 8. &rgang, afviklet over 1,5 dag for hver klasse.
'Kunstskolen’ har temaet identitet og kommunikation. Eleverne skal
have indsigt i kunstneriske udtryksformer, virkemidler og arbejds-
former. Inspireret af professionelle kunstnere skal de afprove, skabe

og producere veerker. Undervisningen skifter mellem museet, skolen
og besgg pa andre museer. Der arbejdes med fzelles laeringsmal og
evaluering efter hver undervisningsgang 'Projektopgaven’ skal give
inspiration til eleverne til at arbejde kreativt og processuelt med projek
topgaven. Eleverne skal have viden om forskellige medier og udtryks-
former. Eleverne skal arbejde individuelt og i grupper. Kommunikation,
tveerfaglighed og evaluering er vigtige fokuspunkter. Feelles Mal for
dansk og projektopgaven skal inddrages. Projektet tager udgangspunkt
i museets nuveerende udstilling PLAY HARD, der handler om leg og den
kreative kunstneriske proces.

PROCES

Museumsinspektgren og leererne tilrettelaegger forlgbet omkring et
valghold, bade ud fra hvilke krav der er for valgfag i billedkunst, og ud
fra hvordan museets udstillinger kan spille en aktiv rolle og understatte
leeringsmélene. De to parter planleegger forlgbet ud fra, at eleverne skal
veksle mellem undervisning p& skolen og pa museet, sddan at begge
parters ekspertiser kommer i spil sammen, enten nar der bliver under-
vist pa skolen eller pa museet. Undervejs kan de to parter hele tiden
justere, hvad der fungerer og ikke fungerer, og kan traede til, hvis den
ene part bliver forhindret i at deltage.

| projektopgaven tilretteleegger museumsinspektaren et forlgb og invol-
verer en 8. klasse til at afprgve det. | den efterfglgende evaluering, som
museet laver, viser svarene fra de adspurgte leerere en positiv
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oplevelse af at bruge museets rum og undervisningsforlgb. undervisningsansvarlige, der skal understgtte undervisningen
Svarene viser ogsa, at hvis museet havde gjort det p& en andenog de emner, de arbejder pa i skolen. De to parter har aftalt at
made fra begyndelsen, ville det i hgjere grad kunne under- tage denne erfaring med i nye samarbejder.

statte lzerernes arbejde pa skolen og give leererne en mere aktiv

rolle. Laererne siger efterfglgende, at projektet og forlgbet pA IMPLEMENTERING

museet var alt for bredt formuleret. Det var sveert for dem at se Museumsinspektgren og laererne er allerede i gang med et nyt
den konkrete relevans for dem i undervisningen. Museumsin-  projekt sammen, hvor Roskilde Kommune er projektansvarlig,
spektgren og leererne taler efterfglgende om at vende det om, og erfaringer fra samarbejdet bruges. Museum og skole arbejder
s& det ikke er lzerernes leereplaner, der skal passe ind i en givervidere med 8. argang i dansk og vil fremover forsgge at have to

udstilling, men snarere, at det er museets fagomrade og den faste forlgb hvert ar.
| .l"
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MATEMATIK | GADESPEJLET

MALGRUPPE

1. og 3. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Skivehus Skole

MUSE@M
SkiveDNA, Skive Kommu

PROJEKTPERIODE
Juni 2015 — juni 2016

STED

Skive Kommune — bgrnemuseet Gadespejlet

FAG

Matematik

KONTAKT
Mette Thybo Jensen
Skive Kommune
metj@skivekommune.dk

Anne Birgitte Jessen
MUSE@M
ajes@muserum.org

Jonna @stergaard
Skivehus Skole
jonna.oestergaard @skolekom.dk

LARINGSFORLZB

MUSE®JM, Skivehus Skole og SkiveDNA har sammen skabt et
uformelt leeringsrum med tilhgrende laeringsaktiviteter for 1. og 3.
klasse, som lever op til folkeskolens krav om malstyret undervisning

for faget matematik. Undervisningsmaterialet er bygget op, sa eleverne
arbejder med det bade far og efter besaget i bgrnemuseet. Matematik
opgaverne far en undersggende karakter, og eleverne skal eksperimen-
tere og afprgve for at lgse dem. | forlgbet kan eleverne handle, veje og
sortere forskellige varer. | taglejligheden leegger de madbudgetter med
kal, karto er og frikadeller, mens de i barneveerelset laver regnestykker
med gammeldags legetgj. | dette forlab kommer eleverne derved bl.a. til
at arbejde med veegtsystemet, maleenheder og geometri.

PROCES

Kommunen har erfaret et behov for at indrette et rum til kgbmands-
regning, sa indskolingsleerere kan treene matematik med deres elever,
0g gennem kontakt til et museum med gadestrgg anno 1900 og skole
bliver samarbejdet etableret. Det praktiske arbejde med at fa ombygget
en barstefabrik til en kabmandsbutik og fa fundet det rette inventar og
varer gar i gang. Der skal ndes et kasseapparat og en veegt, der bade kan
leve op til den historiske periode, og som bgrn kan betjene.
Sidelgbende bliver et lseringsmateriale udarbejdet. Da de sidste varer
er blevet udarbejdet, kan de tre parter ga i gang med at afprave
opgavehaefte og vaerksteder.

Til den farste lakmustest inviterer laereren, museumsformidleren og
den kommunale aktar tre testbgrn uden for skoletid, sa de tre parter
ikke risikerer at bruge undervisningstid pa det. Efter mindre tilretnin-
ger inddrager de tre parter den farste pilotklasse, som er en 1. klasse.
Dette farer til mere gennemgribende tilretninger og en generel
forenkling af leeringsaktiviteterne. Forlgbet viser sig at veere for langt
og for leese- og skrivetungt i forhold til malgruppen. Derudover er
preemissen med, hvor selvkagrende eleverne skal, veere for optimistisk.
Med sadanne gennemgribende eendringer er det ngdvendigt for de tre
parter at fa afpravet forlgbet igen. Efter anden afprgvning er der kun
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ganske fa og sma tilretninger, som er ngdvendige.

IMPLEMENTERING

Leeringsforlgbet er implementeret pA museets egne platforme
og pa SkiveDNA, som Skive Kommune har oprettet i forbindelse
med den nye skolereform. SkiveDNA har form som en
hjemmeside med undervisningsforlgb med besgg hos
virksomheder, institutioner og klubber uden for skolerne.

A 7R
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HISTORIE | BAGHAVEN

MALGRUPPE

Mellemtrin

SAMARBEJDSPARTNERE
Antvorskov Skole

Museum Vestsjeelland

Slagelse Kommune

PROJEKTPERIODE
Februar 2016 — august 2016

STED
Slagelse Kommune —
Museum Vestsjeelland (Slagelse Museum),
Antvorskov Skole og i Slagelse by

FAG

Historie og dansk

KONTAKT
Jesse-Lee Costa Dollerup
Museum Vestsjeelland
jed@vestmuseum.dk

Laura Bentzen
Antvorskov Skole
Ib@antvorskole.dk

LARINGSFORLZB

Museum Vestsjeelland har sammen med 5. klasse fra Antvorskov Skole
udviklet en leeringspakke til mellemtrinnet, som bl.a. tager fat i emnerne
lokalidentitet og barneliv gennem tiden. Projektet bestar af en raekke
forskellige forlgb pa Slagelse Museum, Antvorskov Skole og i Slagelse
by. Leeringspakken er en valgfri redskabskasse, hvor andre laerere kan
hente inspiration til &ben skole-projekter i lokalomradet i form af best
practice-erfaring, konkrete opgaver, elevproducerede eksempler og en
leerervejledning.

PROCES

Da samarbejdet bliver indledt, opstiller museumsformidleren og
lzereren nogle klare faglige mal for forlgbets deltagende elever. Begge
parter har solide erfaringer inden for forskellige former for tvaerfagligt
partnerskabssamarbejde og gnsker derfor at udforske en mere kon-
centreret form for samarbejde, hvor elevinddragelse og medskabende
projektarbejde er i fokus. De to parter gnsker bl.a. at give eleverne
erfaring med den kreative proces fra idé, inspiration og undersggelse til
udvikling af et konkret produkt samt at udvikle deres historiebevidst-
hed. Eleverne bliver inddraget tidligt i projektets form og indhold og er
med til at bidrage med konkrete forslag til, hvordan de gerne vil laere om
emnerne bgrneliv gennem tiden og lokalidentitet.

Forlgbets didaktiske tilgang veksler mellem selvsteendigt arbejde

og dialogbaserede undervisningsforlgb pa museet og pa skolen samt
bundne opgaver i klassen. Eleverne skal samle viden og erfaring fra de
forskellige oplevelser, som de aktivt skal bruge i deres individuelle
projektopgaver. Undervejs deler museumsformidleren og leereren
eleverne op i tre grupper: 'Karaktergruppen’, hvor eleverne skal lave
deres egen forteelling om et landebarn eller bybarn fra sidst i 1800-
tallet. 'Tidskapselgruppen’, hvor eleverne skal re ektere over, hvilke
genstande de vil leegge i en tidskapsel til et fremtidsbarn, og sidste
gruppe: 'Dit sted i byen’, hvor eleverne skal nde et sted i byrummet,
der har en betydning for dem, tage et billede af stedet og skrive en halv
side om, hvorfor de har valgt stedet, og hvad stedet betyder for dem.



Eleverne arbejder Igbende pa deres projekter pa skolen og
deltager i undervisningsforlgb pa museet.

Laereren og museumsformidleren laver Igbende observation
og elevevalueringer, som viser de forskelligartede leerings-
potentialer, som samarbejdet kan byde pa. For eksempel er det
seerlig interessant, at de elever, som har faet de meste bundne
opgaver, laver om pa opgavens form og indhold og tager den i
nye retninger pa eget initiativ. Andre elever teenker meget ud
af boksen, nder pa nye mader at takle udfordringer pa under
gruppegvelser pa museet og laver om pa opgavens form for at
Igse den bedst muligt for alle i gruppen.

IMPLEMENTERING

Der arbejdes pé at gare laeringspakken tilgeengelig pa en reekke
platforme, herunder Meebook, der er Slagelse Kommunes
leerings- og planlaegningsportal for leerere, Museum
Vestsjeellands hjemmeside m.m.
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PA JAGT EFTER B&O-ANDEN

MALGRUPPE

Mellemtrin — 5. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
Limfjordsskolen Struer, Gimsing

Struer Museum

Struer Kommune

PROJEKTPERIODE
August 2015 — juni 2016

STED

Struer Kommune — Struer Museum

FAG

Historie, dansk, billedkunst

KONTAKT

Majken S. Hagh

Struer Museum
majken@struermuseum.dk

Troels Faaborg
Limfjordsskolen
troe2066 @skole.struer.dk

LARINGSFORLZB

Struer Museum har sammen med Lim ordsskolen udviklet et laerings-
forlgb, hvor elever fra 5. klasse igennem en laeringsproces far kendskab
til museet i byen, og hvilke historiske ressourcer museet kan hjeelpe
eleverne med at indsamle. De er som detektiver pa jagt efter B&O-
anden, farst og fremmest i deres egen familie, og senere pa museet,
hvor de vil fa deres indsamlede data gennemgaet af et ekspertpanel
bestdende af pensionerede B&O-medarbejdere, samt yderligere
indsamling i museets arkiver. Eleverne laver et grundlseggende
feltstudie og skriver derefter en artikel, der vil blive udstillet pa Struer
Museum og online pa Byskriveren, Struer Museum samt Skoletube,
Lim ordsskolen. Struer Museum fungerer som ramme for projektet
bade som et sted for vidensggning og udstillingssted.

PROCES

Museumsinspektgren og laereren bruger i starten meget tid pa at nde
hinanden, pa at brainstorme og er ude af mange tangenter. Museums-
inspektaren gnsker, at eleverne skal opdage eller undersgge noget pa
Sherlock Holmes-maner. Laereren og museumsinspektgren afsgger
geogra en for at nde ud af, om de skal starte et helt andet sted, for
eksempel i fadehjemmet hos Peter Olufsen lige uden for byen? De este
elever har ikke et forhold til B&O-teknik eller -design. De to parter

bliver enige om, at det er arbejdsprocessen, der skal give eleverne en
oplevelse.

For at spore eleverne ind pa opgaven laeser eleverne bgger og ser
historiske klip fra DR og afsnit 2 af Krgniken. De estes slaegtninge i
Struer har et forhold til B&O pa ere niveauer. Dette giver museums-
inspektaren og leereren idéen til at bruge elevernes sleegtninge som
formidlere. Bedsteforaeldre og sleegtninge bliver inviteret sammen
med B&O-klubben til et museumsbesgg, hvor leereren og museums-
inspektgren agerer som uer pa veeggen: Hvad kan vi bruge dette
mgde mellem generationerne og faggrupperne til?

Madet gar, at de to parter far renset ud i deres idéer og géar videre med at
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anvende sleegtninge som formidlere for det videre forlgb. Elevernes arbejde bliver vist gennem en udstilling pa museet,
Idéen er at skabe et teettere samarbejde mellem men inden de feerdige artikler kommer pa museets udstilling,
generationerne, lade disse i faellesskab szette ord pa det, fremlaegger eleverne dem for B&O-klubben.

som endnu ikke er blevet italesat. Lade dem jagte B&O-anden i

feellesskab, ikke kun for at nde den gode historie, men ogsa IMPLEMENTERING

for at nde &nden. Museumsinspektgren og leereren udarbejder Museum og skole arbejder videre med at fa laeringsforlgbet
et spgrgeskema til eleverne, der skal vaere med til at seette gangmplementeret og forankret i Struer Kommune.

i snakken mellem generationerne. Gennem interviews kommer

eleverne naermere en forstaelse for B&O-anden og dens

betydning for sleegten, for lokalomradet og dets udvikling.

Byens identitet som lydens by spores.
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EVOLUTION — FRA GLOBALT TIL

LOKALT

MALGRUPPE

3.-4. klasse

SAMARBEJDSPARTNERE
@rkildskolen — afd. Byen
Naturama
Svendborg Kommune

PROJEKTPERIODE
Februar 2016 — august 2016

STED
Svendborg Kommune —
NATURAMA og udvalgte naturomrader i
Svendborgs lokalomrade

FAG

Natur/teknologi

KONTAKT

Mads Nielsen
Naturama
mads@naturama.dk

Anders Stausholm
@rkildskolen — afd. Byen
anders@jegermig.dk

Peter Faarup
Svendborg Kommune
peter.faarup@svendborg.dk

LARINGSFORLZB

Naturama har sammen med elever fra 3. klasse fra @rkildskolen
udviklet et lzeringsforlab til 3.-4. klasse, hvor eleverne skal opna
forstaelse og indsigt i forskellige dyrs udvikling. Forlgbet er et samspil
mellem skole og museum, hvor undervisningen af eleverne primaert vil
foregd pa museet. Derudover inddrages den lokale natur, og udvalgte
lokaliteter skal danne rammen for forstdelsen af den lokale evolution.
Hvilke dyr er seerlige for netop deres lokalomrade og hvorfor.

PROCES

Museet gnsker at udnytte stedets unikke udstilling i forhold til den
nordiske fauna, hvor formidling og genstande i udstillingen synliggar
evolutionsbegrebet pa en tilgeengelig made til en ny malgruppe, 3.- 4.
klasse. Evolutionsbegrebet er normalt forbeholdt udskolingen. P& grund
af museets udstilling vil museumsformidleren og laereren prgve at
undersgge elevernes tilgang til temaet gennem leeringsforlgbet.

Ud over udstillingen veelger de to parter ogsa at lave en ekskursion
som en del af forlgbet, dette med henblik pa at synliggare temaet og
de valgte fagbegreber ude i virkeligheden.

Museumsformidleren og leereren tilretteleegger forlgbet ud fra tanken
og visionen om et sammenhaengende leeringsforlgb mellem skole og
museum, og dette pa ere niveauer. Det er vaesentligt, at museums-
formidleren kender til klassens udgangspunkt og begrebsforstaelse
inden besgg pa museet. Sammenhaengen mellem skole-museum og
leerer-museumsformidler i forhold til elevernes faglige niveau,
begrebsforstaelse og udvikling forsgger parterne at fremhaeve og
isceneseette ved hjaelp af digitale muligheder. Saledes opretter de en
simpel portal, hvor eleverne kan lave opslag om temaet og fagbegreb-
erne, hvad enten det er i skolen eller pa museet, arbejdet foregar.
Ekskursioner bliver planlagt i forlgbet til naturomrader i Svendborg

for at synliggere de seks udvalgte fagbegreber i forlgbet: Biotop — krav
til levested — formering — udbredelse — ressourcer — variation, hvor
eleverne skal kigge naermere pa arter som digesvalen, hasselmus, gul
engmyre, klokkefrgen og tunneledderkoppen. Under ekskursionerne













































