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Kere lerer!

Dette er et spil, der er udviklet til historieundervisningen til 5.-6.
klassetrin. Spillet handler om besattelsestiden i Danmark og giver
eleverne mulighed for at leve sig ind i, hvordan det er at leve under en
krig, hvor mad og andre ngdvendigheder er rationerede, og hvor der
slas hardt ned pa enhver form for modstand.

Spillet kan deles op i tre sektioner: Forberedelse, selve spillet og
efterbehandling. Det er designet, sa det kan afvikles pa fire lektioner.
I kan dog velge at lade forlgbet streekke sig over leengere tid, hvis I
onsker at bruge mere tid pa de enkelte opgaver.

Sadan bruger du dette materiale

Det anbefales, at du leeser hele materialet igennem, inden du afvikler
det for eleverne. Nar du er parat til at spille med eleverne, printer du
denne fil og bruger papiret “Oversigt til lereren” til at holde gje med,
hvor langt du er i spillet. Print ogsa arkene med varer, penge og rati-
oneringsmeerker og rollebeskrivelserne til eleverne.

Ioversigten star der, hvilke spergsmal og opgaver du ber stille elever-
ne, for at de far det fulde udbytte af undervisningen.

God forngjelse!

e e s
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Didaktisk haggrund for spillet

“Beseettelsen i Danmark” er udviklet med et serligt henblik pa,

at eleverne skal arbejde med historiske scenarier, sadan som de
defineres ud fra Felles Mal. De overordnede mal med denne
tilgang til historiefaget er, at eleverne skal gore sig praktiske
erfaringer, opnd indsigt i historiske begivenheder og kunne
identificere sig med historiske personligheder.

I spillet skal eleverne forestille sig, at de er borgere i den lille
(fiktive) stationsby Vimmerslev. Byen er besat af den tyske veerne-
magt, som har sldet sig ned pa politistationen.

De fleste af eleverne spiller beboere og handlende i byen,
mens en handfuld spiller de tyske soldater. Tyskerne har to
opgaver: At bevogte jernbanen, som er essentiel for tyskernes
logistik, og at anholde de modstandsfolk, der efter sigende
skulle bo i byen.

Resten af eleverne, der spiller landsbyens beboere, har hver
iseer en dosmerseddel med ting, som familierne har brug for for
at kunne overleve. Desuden har de penge og rationeringsmeer-
ker. Nogle af familierne har ikke nok penge i forhold til, hvad
de skal bruge, og ma skaffe penge pa alternativ vis -f.eks. ved at
seelge deres rationeringsmeerker (hvilket er forbudt) eller ved at
stikke modstandsfolk til Veernemagten.

Gennem spillet gor eleverne sig forstehandserfaringer med,
hvad penge var veerd i 1940’erne, hvad rationeringsmeerker var
for noget og hvordan krigen spillede ind i forhold til danskernes
hverdag. Spillet er kontrafaktisk, hvilket vil sige, at eleverne har
mulighed for at lege og udforske universet, og at handle uden at
skulle fele sig bundet op pa de historiske fakta.

Det er leererens opgave at perspektivere fra elevernes oplevelse
til de virkelige heendelser.

Laeringsma

Malene med undervisningen er, at:
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Elever opnar indblik i, hvor-
dan det var at leve i Danmark
under besattelsen

Elever identificerer sig med bade
modstandsfolk og de tyske
soldater, der var udstationerede
i Danmark

Eleverne oplever, at mod-
standsfolkene var almindelige
mennesker, og nogle gange meget
unge.

Eleverne ved hvad det vil sige at
varer er rationerede




spargsmal til _
elevernes selvevaluering

Folgende sporgsmal stilles til eleverne for og efter
spillet, sa eleverne bliver bevidste om egen leering.
Bed eleverne om at skrive eventuelle geet ned, sa de
kan sammenligne svarene efter spillet.

Hvad ved du om beseettelsen i Danmark?

1 Hvad ved du om hvordan det var at bo i Danmark under
2. verdenskrig?

2 Hvad tror du rationering betyder?
3 Hvem tror du modstandsfolkene var?

4 Hvordan tror du, at modstandsfolkene gjorde det sveert
for beseettelsesmagten?
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OUERSIGT TIL LEEREREN
Vnigfri

@ Introduktion til 2. Uerdenskrig  forberedelse
til spillet

Inden du gar i gang med at forberede eleverne pa selve spillet, er det en god idé at snak-
ke med dem om hvad 2. verdenskrig var, og hvad det ville sige, at Danmark var besat.

Du kan starte med at sperge ind til, om eleverne ved, at der engang var krig i
Danmark, og om de ved, hvilket land, der startede krigen.

Her er noget viden om da

.Stlknrd til snak om 2. verdenskrig der var krig i Danmark:
I Dunmark
e Man kunne ikke fa mad eller ting fra
Krigen er ca. 75 ar siden andre lande end Danmark. Nogle af
de ting, som man neesten slet ikke
Danmark var besat fra 1940 til 1945 kunne fa, var kaffe, chokolade,
bomuldstgj og kul, som man skulle
Tyskland bestemte over Danmark bruge for at holde sig varm om vinteren.
De tyske soldater blev bl.a. kaldt “Veernemagten” e Der var mangel pd mange almindelige
ting, som vi nu om dage er vant til at
Den danske regering havde overgivet sig have. For eksempel sebe, sukker,
bred og smer. Man skulle bruge en
Modstandsfolkene gjorde oprer slags “billet” for at kebe tingene.
Billetterne blev kaldt “rationerings-
Ting modstandsfolkene gjorde: meerker”.
Klippe telefonledninger over,
spreenge jernbaner i stykker e Tit kunne man ikke fa benzin til

bilerne, sa man matte kore i heste-
vogn i stedet for.

P A Forstdelsesspargsmi
i o

e Hvor lang tid siden er det, at der var
krig i Danmark?
Hvad blev de tyske soldater kaldt?
Hvad vil det sige at veere
“mod-standsfolk”?

e KanInevne nogle ting, som man ikke
kunne fa meget af under krigen?

e Kender I nogle ting, som bliver lavet
uden for Danmark i dag?
(Skriv evt. elevernes forslag op pa tavlen).

e Hvordan tror I jeres liv ville vare
anderledes uden de ting?

"l:'_i\ﬂ L \
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Introduktion til
@®ringsspillet

Forteel eleverne, at de skal spille et spil,
der hedder “Besettelsen i Danmark”, som
handler om, da Danmark var i krig. I spillet
skal de fleste af dem forestille sig, at de er
danskere, der bor i den lille by Vimmerslev.
Nogle fa skal spille den tyske Vernemagt,
der har besat byens politistation. Nogle af
danskerne er (hemmeligt!) modstandsfolk,
og i spillet bliver det'Veernemagtens opgave
at finde modstandsfolkene og forhere dem
og sette dem i feengsel.

Preesenter eleverne for byen Vimmerslev,
og forklar dem hvad spillet gar ud pa
(se boksene).

Laes op for eleverne:
Om Uimmerslev

Vimmerslev er en lille by. Der er

en togstation, og det er derfor, at
Vaernemagten er i byen, for de skal
bruge togene til at transportere
deres vaben. Veernemagten har slaet
sig ned pa politistationen.

I Vimmerslev er der disse butikker:

Kebmand
Bager
Fiskehandler

Slagter
Bank

Gennemgang af opgaverne med eleverne

Det er en god idé at give eleverne konkrete in-
struktioner i, hvordan de skal lgse de tre forskel-
lige opgaver med at spille henholdsvis Veerne-
magt, modstandsfolk eller almindelige danskere.
Snak om det inden de far rollerne udleveret, sa
eleverne ikke kommer til at rgbe sig. Prov gerne
at gennemspille nogle af forslagene med dem.
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Laeses op for eleverne:
Om spillet

I spillet bliver I delt op i tre grupper.
Alt efter hvilken gruppe I er i, skal I na
noget forskelligt inden spillet slutter:

-Modstandsfolkene: Det er jeres op-
gave at odelaegge togbanen. Der er
klistret 8 stykker tape fast pa gulvet,
som I skal forestille jer er den jern-
bane, som I prgver at odeleegge. I ma
kun fjerne 1 stykke af gangen, og I
ma ikke blive fanget af Veernemagten,
mens I gor det.

-Veernemagten: Det er jeres opgave at
fange modstandsfolk og forhore dem,
sa I kan finde ud af, hvor mange de er
og hvem de er.

-De almindelige danskere: Under
krigen var der mangel pa mad. For jer
handler hverdagen om ikke at skulle ga
sulten i seng. Den familie, I skal spille,
far udleveret en dosmerseddel (det er,
hvad man kaldte en indkebsliste den-
gang). Pa dosmersedlen star der, hvad I
skal kebe ind for at have mad nok.

Nar I far jeres roller udleveret, finder
I ud af, hvem I skal spille.

Husk:

Det er hemmeligt, om I er
modstandsfolk,eller om I er
almindelige danskere!

Hvad skal Uernemagten gared

Der er forskellige mader, hvorpa Veernemagten
kan finde frem til modstandsfolkene. De kan f.eks:

Bestikke folk med penge.
Overtale danskere til at arbejde for sig.
Forhere folk, som de tror, ved noget
eller som de har set luske rundt i neerheden
af jernbanen.

e True butiksejere med at tage nogle af deres
varer eller lukke deres butik, hvis ikke de
hjeelper med at finde modstandsfolkene.

T
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Huad skal
modstandsfolkene gare?

Modstandsfolkene skal gdelegge b
jernbanen uden at blive fanget. Det i
gores ved at fjerne de 8 stykker ‘
malertape, som lereren klistrer fast
til gulvet i lokalet, inden spillet gar

igang.

e For at gdelegge jernbanen,
bliver modstandsfolkene nodt
til at distrahere Veernemagten.
Fa folk i byen til at snakke med
Veernemagten, sa de ikke leegger
meerke til, at der er nogen i neer-
heden af jernbanen.

e Fa overtalt sa mange danskere i
som muligt til at blive mod- E
standsfolk. Hvis der er nok med-
lemmer af modstandsbeveegelsen, :
har Veernemagten ikke en chance. i

Tips il laereren
om at placere jernbanen

Til at repraesentere jernbanen skal du bruge
8 lengder maskeringstape, der skal klebes fast
til gulvet i det lokale, hvor I spiller. Det er

modstandsfolkenes opgave at fjerne tapeleengderne,

og Veernemagtens opgave at serge for,
at dette ikke sker.

Det er vigtigt, at de 8 strimler maskeringstape,

der repreesenterer jernbanen, er placeret sa langt

fra hinanden, at Vernemagten ikke bare kan
postere en vagt og holde jernbanen under opsyn.
Stykkerne repreaesenterer et lengere stykke jern-

bane, der gar gennem terraenet, og virkelighe-

dens Vernemagt havde jo ikke ressourcer
til at bevogte skinnerne
over det hele.
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Hvad skal de
aimindelige dunskere gare?

De almindelige danskere skal “bare” have kobt
de varer, der star pa deres dosmerseddel. Men
dette kan ikke lade sig gore uden at skaffe flere
penge eller rationeringsmeerker, end de har faet
udleveret. Man kan:

Seelge varer i sin butik.
Kobe rationeringsmeerker (men dette er
ulovligt, sa man ma ikke blive set af politiet!).
e Sladre om modstandsfolkene til tyskerne
mod at fa penge.
e Gaibanken oglane penge. Men husk: De skal
betales tilbage igen, inden spillet slutter!

Hvad ger man
med modstandsfolk,
som bliver fanget?

Tilfangetagne modstandsfolk og
sortbgrshajer, der selger ratione-
ringsmeerker, bliver sat i feengsel.

I skal pa forhand aftale, hvor
byens feengsel findes. Placer et par
stole i feengslet. Nar man sidder pa
stolene er man fange og kan ikke
undslippe selv.

Hvis en anden deltager kom-
mer over og rerer ved fangen og
siger “du er fri”, er man sluppet ud
af feengslet. Veernemagten vil ikke
kunne genkende den undslupne
fange uden at vedkommende igen
er blevet afsloret eller stukket.

De eneste muligheder Veerne-
magten har i dette spil, er at seette
modstandsfolkene i feengsel. De kan
med andre ord ikke henrette eller
gore andre ting, der satter eleven
ud af spillet.

Det er vigtigt at instruere eleverne
i, at de ikke ma blive fysiske over
for hinanden. Men man skal som
udgangspunkt gere som Verne-
magten siger, da det er dem, der
har magten i Vimmerslev.
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€) Presentation of rollerne

Nu hvor du har fortalt eleverne om, hvad spillet gar ud pa, skal de have deres
roller. Men inden du deler rollerne ud, skal du praesentere Vimmerslevs borgere

Husk:

Udlever kun
rollebeskrivelsen til

den elev, der skal
spille rollen. Ingen
andre ma se den!

Beskrivelse uf Uimmerslevs horgere

_—

VARNEMAGTEN |

Veernemagten har besat Vimmerslevs politigard.
Herfra styrer de byen - eller de prgver i hvert-
fald pa det!

Pengebeholdning: 10.000 kr.

HOMSEN:
Bankmanden

Bankmanden er byens rigeste og fineste mand.
Hans kone og bern herer ogsa til blandt de fine-
ste i byen. De har en tjenestepige, som bor hos
dem.

Hos bankmanden kan man ldne penge. Men
husk, at de skal betales tilbage, inden spillet er
slut, ellers ender man med at blive sat i feengsel.
Pengebeholdning: 3.000 kr.

PETER MOLLER G AXEL AAGAARD:

Politimendene

Betjent Mgller og Betjent Aagaard har det ikke sa
let, for Veernemagten vil have, at de skal arbejde
for dem. Men hvis de gor det, synes danskerne,
at de er forreedere. Det er sveert at gore alle til-
fredse.

Pengebeholdning: Se de to familier, som poli-
timaendene horer til.

FAMILIEN M@LLER:

Fiskehandler

Man kan fiske i de danske sger og have, sa fami-
lien Mpgller har ikke sa svert ved at skaffe fisk.
Fisk er det billigste kod man kan fa.
Pengebeholdning: 3 kr. og 20 ore

FAMILIEN AAGAARD:

Slagteren

Det er blevet svert at skaffe ked, og det bliver
hurtigt udsolgt, men Familie Aagaard har stadig
nogenlunde med penge.

Pengebeholdning: 2 kr. og 10 ore

\ i
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FAMILIEN Ck

Kebmanden

Kegbmanden er ikke byens rigeste, men han har
nogenlunde med penge. Han kender alle i byen
godt og er venner med alle.

Pengebeholdning: 5 kr. og 90 ore

FAMILIEN POULSEN:

Tervegraver

Familien Poulsen er byens fattigste. Arbejdet
med at grave terv er rigtig hardt og giver ikke
mange penge. Barnene ma ogsa hjeelpe til.
Pengebeholdning: 30 ore

FAMILIEN JOHANSEN:

Bageren

For krigen gik det rigtig godt for bageren, men
det er blevet svert at skaffe mel og sukker. Nu
om dage selger han mest rugbred, og det tjener
man desveerre ikke sa godt pa.
Pengebeholdning: 2 kr. og 10 ore
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Bemamrk:

lkke alle familierne behaver komme i spil og heller ikke
alle roller! Det kommer helt an pd, hvor mange elever,

der er i klassen.

De vigtigste roller er bankmanden og hans familie,
kebmanden og politibetientene. Udlever voksenrollerne farst.

P 4

Ndr eleverne har last rollerne
igennem hver for sig

Nar eleverne hver iseer har leest deres roller,
beor de gennemgds en ad gangen sammen
med leereren for at sikre leeseforstaelsen. Det
er vigtigt, at gennemgangen er individuel, sa
rollens hemmeligheder ikke bliver afsloret for
andre end den spiller, der skal spille den.
Hvis du ikke har tid til at na alle eleverne,
ber du fokusere pa Vernemagten og mod-
standsfolkene, da de har de svereste roller.

Hver familie far udleveret:

e VARER
(det star pa kortene, hvilke varer,
der hgrer til hvilke butikker)
PENGE
(det star angivet ud for beskrivelsen af
hver familie, hvor mange penge de
skal have - se ovenfor)
RATIONERINGSM ZAZRKER
(1 ark til hver familie
- alle far det samme antal)
EN DOSMERSEDDEL
(dvs. indkabsliste)
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(D Forberedelse of selve spillet

Penge, rationeringsmaerker og butikker

Nar eleverne er feerdige med at leese deres roller igennem, skal de finde sammen med
resten af deres familie og indrette familiens butik. Udlever arkene. Eleverne klipper
penge, rationeringsmeerker og varer ud og fordeler de udklippede kort imellem butik-
kerne, alt efter hvad der star anfort pa dem. Dette ber geres samtidig med, at leereren
treekker eleverne til side en ad gangen og gennemgar rollerne individuelt.

Hvis man har ekstra tid at gore godt med, kan man evt. hjelpe eleverne med at lave
flotte plakater og skilte til deres butikker. Varerne kan laves tredimensionelle ved at
man klistrer kortene fast som etiketter pa teendstikeesker, papkasser og flasker.

Velkommen til hovedgaden

Hvis I har plads nok til det, er det oplagt, at

Tiekliste inden spilsturt

Vimmerslev opbygges som en hovedgade, Nar alle spillets familier har faet sat deres
der er flankeret af butikkerne. Hver butik butikker op, er I ved at veere klar til at g4 i
kan veere repraesenteret af et bord, hvor de gang. Du skal sikre dig, at de folgende ting
varer, som familien skal seelge, er lagt frem. bliver gjort inden spilstart:

Det er oplagt at spille selve spillet i en
gymnastiksal eller andet stort rum. 1. Sorg for, at hver familie starter ved deres

butik, at de er samlet og at de ved, hvor
de herer til. Dog skal Veernemagten be-
finde sig pa den lokale politigard, som de

3 har besat.
om rutinneringsmmrker 2. Gennemga hver families dosmerseddel
\ (de kan evt. leese det, der star pa deres
(Leeses ellers forklares for eleverne) lister hgjt, for hinanden).

Meningen med rationeringsmarkerne 3. Tjek, at hver familie har det rigtige antal penge.

var, at man ville fordele de varer, som 4. Seorg for, at hver butik har de varer, den
der var mangel pa, sa det ikke kun var skal have.

de rige, der kunne fa fat pa ting, som
der kun var lidt af. 5. Mind eleverne om, at spillet handler om

Fordi Danmark havde meget land- at fa kobt alt, hvad der star pa ens
brug, var vi ikke seerlig hardt ramt i dosmerseddel - samtidig med, at
forhold til mange andre lande. Allige- Veernemagten gar og leder efter
vel beted det, at specielt fattige dan- modstandsfolk, der vil edeleegge
skere fik mindre at spise end for kri- jernbanen!
gen, og dette betad, at der var flere,
der blev syge.

Selvom de fik rationeringsmeerker-
ne udleveret, havde de fattigste dan-
skere alligevel ikke rad til at kebe va-
rerne. Derfor endte de tit med at seelge
deres rationeringsmeerker til rigere
folk, hvilket ellers var ulovligt.

Under virkelighedens besettelses-
tid foregik der en del kriminalitet, der
havde at gore med at stjeele ratione-
ringsmeerker. I spillet skal I dog lade
veaere med at stjeele fra hinanden.

6. Forklar eleverne, hvad der sker, hvis
man kommer i feengsel. Man kan enten
blive sat i feengsel af Veernemagten eller
af politiet.
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Spilstort

(Ieeses op for eleverne)

Det er en dejlig sommermorgen i Vimmerslev.
Solen skinner fra en skyfri himmel, og fuglene
er lige begyndt at vagne. Aret er 1943 og Dan-
mark er besat af Tyskland.

I den lille by er butikkerne ved at dbne. Mar-
kiser bliver rullet ud, skilte stillet frem og dere-
ne sldet op pa vid gab. En ny dag er i gang.

Lad spillet begynde!
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€ Afvikling of spillet

Tips il at afvikle spillet

Som leerer har du en dobbeltrolle: Dels skal du hjelpe eleverne med at komme i gang
med de mal, de skal opna, og dels skal du selv spille en rolle som en dansker, der bor
i byen (du veelger en af de roller, der er til overs).

Du kan veelge at ga ind og spille med der, hvor der er mest brug for et “loft”: Hvis
Vernemagten har rigtig sveert ved at opsege folkene i byen og tilbyde dem bestikkel-
se, kan du selv melde dig som stikker og hjeelpe dem med deres strategi. Men omvendt
kan det ogsa veere, at modstandsfolkene ikke kan fa et ben til jorden, og sa er det her,
du ma serge for at hjelpe.

Spillet er tilrettelagt til at vare ca. 45 minutter, men hvis du fornemmer, at det en-
ten gar i tomgang eller har brug for ekstra tid, star det dig frit for at slutte det enten
tidligere eller senere.
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(D Nar | er ferdige med spillet

Efter spillet

Nar du mener spillet er slut, beder du alle eleverne samles i familiernes butikker/

pa Politigarden igen, ligesom da spillet startede.

Det er nu tid til at hore, hvor godt eleverne har klaret sig i spillet.
e Hvor mange af de ting, der stod pa dosmersedlen har hver familie faet kebt?

e Hvem af eleverne var modstandsfolk?

e Hvor meget af jernbanen fik modstandsfolkene fjernet?

vat-rettelse« - ikke forstdet.

Efterbearbejdelse

Efter spillet er slut, ber I tage en plenum-
samtale om, hvordan spillet har veret. I
denne samtale ber der veere fokus pa at
blede op for en eventuel opfattelse af, at
rollerne kan opdeles i “de gode” og “de
onde”. I kan veelge at tage udgangspunkt i
spergsmalene i boksen nedenfor.

Det er ogsa vigtigt, at eleverne far luftet
folelsen af at veere blevet behandlet uret-
feerdigt og far dem bearbejdet, inden for-
lobet afsluttes.

Hvis der er tid til det, kan du lese tek-
sterne om hvad der siden skete med mod-
standsfolk og veernemagere op og forholde
dem til, hvad der skete i jeres afvikling af
spillet.

Spargsmal til elevernes oplevelse

e Hvordan synes I, der spillede almindelige
danskere, at det foltes, at der var nogen,

Modstandsfok,
der blev funget

Hvad skete der med de modstands-
folk, der blev pagrebet af tyskerne?
Det var rigtig farligt at vere mod-
standsfolk. Hvis man overlevede at
blive fanget af tyskerne, blev man for-
hert af en serlig gruppe, der hed SS.
SS ville finde ud af, om man kendte

andre modstandsfolk, som ogsa kunne
fanges. Forherene blev tit meget ube-
hagelige, og nogle af modstandsfolke-
ne dode under dem.

De modstandsfolk, der overlevede
forhorene, kom enten i feengsel, eller
blev skudt. Nogle gange kunne ty-
skerne finde pa at love, at de ville lade
deres fanger leve, hvis de modstands-
folk, der stadig var frie, ville lade veere
med at lave mere sabotage.

der bestemte over jer? Tyskerne havde en seerlig slags feengsler, der
Hvordan var det at spille Veernemagten? blev kaldt for koncentrationslejre, eller KZ-lejre.
Var tyskerne ens, eller var de forskellige? De fleste af de danske modstandsfolk blev
Tror I, at Veernemagten var onde? sendt i koncentrationslejr. Koncentrationslej-
Hvordan var det at spille modstandsfolk? rene var redselsvaekkende steder, hvor folk tit
Hvordan var det at spille politiet? dede af sult eller sygdom, og hvor man blev
Hvis der var nogen af jer, der handlede tvunget til hardt, fysisk arbejde.

med eller fik penge af Veernemagten:

Hvorfor gjorde I det? 1. Hvor mange af jeres modstandsfolk
blev fanget?

2. Hvad tror I, der ville veere sket med
dem i virkeligheden?
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Hvad skete der med de danskere
der havde hjulpet Vernemagten?

Den 5. maj 1945 tabte Tyskland krigen,
og Danmark blev befriet. Efter befrielsen
skulle man finde ud af, hvad man skul-
le gore med de folk, der havde arbejdet
sammen med tyskerne.

Folk blev delt ind i tre forskellige \

grupper: Dem, der havde solgt varer til
tyskerne, dem, der havde stukket nogen,
og dem, der havde meldt sig ind i Veerne-
magten. Det veerste var, hvis man havde
veret tysk soldat, og havde veeret med
til at sla danskere ihjel.

De folk, der havde solgt varer til ty-
skerne, blev bedt om at give de penge,
de havde tjent, til Danmark. Det gik dog
meget veerre med stikkerne og dem, der
havde arbejdet for tyskerne: 46 af dem
blev faktisk demt til deden. De var alle-
sammen folk, der havde veret med til at
sla danskere ihjel under krigen.

1. Hvor mange danskere i jeres spil
samarbejdede med Vernemagten?

2. Hvad tror I, der ville veere sket med
dem, hvis det havde veeret i
virkeligheden?

. Synes I, at det var retfeerdigt, at man
ikke lod folk, der havde handlet med
tyskerne, beholde de penge, de
havde tjent?

LEERERMATERIALE - BESETTELSEN - s. 14

Forslag il evaluering of forlabet

Bed eleverne stille sig op pa en reekke,
hvor dem leengst mod hgjre synes, at de
har leert meget af forlebet, og dem, der
star leengst til venstre synes, de har leert
lidt.

Spoerg ind til enkelte elevers oplevelser.
Udvelg elever, der har placeret sig for-
skelligt pa skalaen.

Sperg ind til de elever, der placerer sig
i yderpositionerne: Hvordan tror de det
kan vere, at de har leert/ikke har lert
noget af forlebet? Kunne de have gjort
noget selv?

Bed herefter eleverne om at tage deres svar
pa selvevalueringen frem igen. Laes sporgs-
malene op og diskuter dem i plenum.
Sperg bade om, hvad eleverne havde
svaret inden spillet og hvordan de ville
svare nu.

e




Familien Hast-Thomsens
dosmerseddel:

2 kilo hvedemel

2 pakker sukker - rationeret

3 pakker smar - rationeret

200 gram godt oksekad

3 kilo kartofler

2 hvidkal

2 franskbrgd - rationeret

200 gram spegepolse

1 ost

1/2 kilo kakao - ULOVLIGT

6 &g

1 liter sadmaelk

1/2 kilo erstatningskaffe

(men helst rigtig kaffe) - ULOVLIGT
1/2 kilo teerstatning

tmen helst ristie te) - ULOVIIGT




Familien Christiansens
dosmerseddel:

1 franskbred - rationeret
1 rugbred - rationeret

1 pakke smear - rationeret
1/2 kilo sukker - rationeret
1 ost

1 medisterpglse

1 kilo kartofler

1 kilo guleragdder

5 sild

100 gram spegepgalse

1 kilo klipfisk




Familien Poulsens
dosmerseddel:

1 rugbred - rationeret
1 kilo hvedemel

1 kilo sagogryn

1 kilo havregryn

4 sild

1 hvidkal

1 kilo guleragdder

1/2 flaske @l




Familien Johansens
dosmerseddel:

1 kilo sagogryn

1/2 kilo erstatningskaffe
100 gram spegepglse

1 bakke leverpostej

1 hvidkal

1 kilo guleragdder

2 torsk

1 rugbred - rationeret

1 pakke sukker - rationeret
1 pakke smear - rationeret
1 handsaebe - rationeret




Familien Mellers
dosmerseddel:

1 kilo gule arter

200 gram darligt oksekad
1 kilo guleradder

1 hvidkal

1 handsabe - rationeret

1 liter petroleum - rationeret
1 pakke sukker - rationeret
1 pakke smer - rationeret
1 rugbred - rationeret

1 kilo havregryn

1 liter sedmeelk




Familien Ruguards
dosmerseddel:

1 medisterpglse

1 kilo guleragdder

1 hvidkal

1 pakke smgar - rationeret

Brun saebe - rationeret

1 rugbred - rationeret

1 liter skummetmeelk

5 sild

1 deciliter katfeflede - rationeret
1/2 flaske hvidtel






